


EPILEPSY WARNING
Please read before using this video game system or allowing your children fo use it.
Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed to certain
floshing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while watching
certain felevision images or playing certain video games. This may happen even if the person has
no medical history of epilepsy or has never had any epileptic seizures. If you or anyone in your
fomily has ever had symptoms related to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed
to flashing lights, consult your doctor pricr to playing. We advise that parents should menitor the
use of video gomes by their children. If you or your child experience any of the fallowing symptoms:
dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion, while playing a video game, IMMEDIATELY discontinue use
and consult your doctor. o
Precautions to take during use O
* Do not stand too close to the screen. Sit a good distance away frem the felévision screen,

as far away as the length of the cable allows. Ve
* Preferably play the game on a small television screen. L ¥
* Avoid playing if you are fired or have not had much sleeps” .
* Make sure that the room in which you are playing is'well fit, . °
* Rest for at least 10 to 15 minutes per hour while playing o yidea game.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE CNAND
A lire avant toute ufilisation d'un jeu vidéo par vous-méme au votre enfant.
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises. d'épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience @ la vue de certains types de lumiéres clignatantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent cerfaines
images Iélévisées ou lorsqu'elles jouent &certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n’a pas d'antécédent meédical ou n’a jamais été confronté & une crise
d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés &
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter
votre médecin avant toute utilisation:.Nous conseillons aux parents d'étre attentifs @ leurs enfants
lorsqu'ils jouent avec desjeux vidéo, Si vous-méme ou votre enfant présenfez un des symptémes
suivants: vertige, trouble :E"iq'\gi'sibn',_.écnmclion des yeux ou des muscles, perte de conscience,
trouble de |'orienl01ion, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser
de jouer et consulter un médecin:
Précautions a prendre dans tous les cas pour utilisation d’un jeu vidéo
* Ne vous tenez pas frop prés de |'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision

et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
+ Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite faille.
* Evitez de jouer si vous éfes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
* Assurez-vous-que vous jouez dans une piéce bien éclairée.
* “En.cours d'ufilisation, faites des pauses de dix @ quinze minutes toutes les heures.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder Ihre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anféllen oder BewuBiseinsstérungen kommen,
wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden, withrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind
oder bestimmie Videospiele benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfélle gehabt
haben. Falls bei lhnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwi:fung von Blitzlichtern mit
Epilepsie zusammenhéingende Symptome (Anfélle oder BewuBiseinsstérungen) aufgetreten sind,
wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei lhnen oder Ihrem Kind wishrend der
Benutzung eines Videospiels Symptome wie Schwindelgefihl, Sehstsrungen, Augen-oder
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Muskelzuckungen, BewuBiseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen
oder Krésmpfen aufireten, so beenden Sie SOFORT dos Spiel und konsultieren Sie lhren Arzt,

VorsichtsmaBnahmen wiéhrend der Benutzung

* Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm entfernt,
wie es die Lénge des Kabels gestattet.

* Verwenden Sie fiir die Wiedergabe des Spiels einen méglichst kleinen Fernsehbildschirm.

* Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben.

* Achten Sie darauf, dofd der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

o Ruhen Sie sich wihrend der Benutzung eines Video-spiels mindestens 10 bis 15 Minuten
pro Stunde aus.

AVVERTENZA A PROPOSITO DELL'EPILESSIA -
Per favore, leggete quanto segue prima di utilizzare o di permettere ai vostri figli di utilizzare,
questo sistema per video giochi. S
Alcune persone sono suscettibili di attacchi epilettici o di perdita della conoscenza se esposte a
particolari luci intermittenti o motivi luminosi durante la vita quotidiana. Tali persane possono subire
un attacco durante la visione di alcune immagini televisive o utilizzando alcuni :ﬁ; giochi. Questo
pué accadere anche se la persona non ha precedenti dlinici riguarddnti I'epilessia o non & mai stata
colta da attacchi epilettici. Se voi o aliri componenti della vostra famiglia. avete sperimentato i
sintomi correlati all’epilessia (attacchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci
infermittenti, consultate il vostro medico prima di giocare. Consigliame che i genitori tengano sotto
controllo I'ufilizzo dei video giochi da parte dei loro figli. Se voi o vostro figlio awvertite uno dei
seguenti sinfomi: senso di vertigine, vista annebbiata, contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita
di conoscenza, disorientamento, un qualsiasi movimento invelontario © convulsiene, durante
I'ufilizzo di un video gioco, interrompetene |'uso IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico.
Precauzioni durante |'utilizzo U wd
* Non state in piedi davanti allo schermo a distanza rawvicinata. Sedetevi ad una certa

distanza dallo schermo televisivo, fanto quants lo permette la lunghezza del cavo.
* Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermo televisivo piccolo.
* Evitate di giocare se siete stanchi o non avete dormito abbastanza.
* Accerfatevi che la stanza nella quale state giocando sia ben illuminata.
* Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora durante |'utilizzo di un video gioco.

ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de ufilizar este sistema de juego de video o permitir que sus hijos
lo ufilicen. B 4

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos o pérdida del conocimiento
cuando se exponen a cigrtos pafrones de luz o luces destellantes en su vida cotidiana. Tales
personas pueden sufrir un afaque mientras ven ciertos imagenes de television o ufilizan ciertos
juegos de video. Esto puede siceder incluso si la persona no tiene un historial médico de epilepsia
o nunca ha sufride ataques. epilépticos. Si usted o cualquier miembro de su familia ha reni‘ro alguna
vez sintomas relaci 55 .con la epilepsia (ataques o pérdida de conocimiento) cuando se haya
expuesto a luces destellantes, consulte @ su médico antes de jugar. Nosotros recomendamos que

los padres supervisen la utilizacién que sus hijos hacen de los juegos de video. 5i usted o sus hijos
experimentan alguno de los siguientes sintomas: mareos, vision barrosa, contracciones oculares

o musculares, pérdidu de conocimiento, descrientacion, cua|quier movimiento involuntario o
convulsiones, mientras utiliza un juege de video, interrumpa INMEDIATAMENTE la utilizacion

del sistema y consulte a su médico.

Precauciones que deben tomarse durante la utilizacién

* No se ponga demasiado cerca de la pantalla. Siéntese bien separade de la pantalla del televisor,
tan lejos como permita la longitud del cable.

Utilice el juego con una pantalla de felevision lo més pequeiia posible.

Evite jugar si se encuenira cansado o no ha dormido Il):‘:u{icienle.

Asegurese de que la habitacion donde esté jugando esté bien iluminada.

Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutes cada hora mientras utiliza un juego de video.
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enesong partners, inc. is composed of artists from o wide range of disciplines: designers, composers,
musicians, computer programmers, grupl'l"!c artists, writers and entrepreneurs.

We are dedicated to the creation of powerful and beautiful life-enhancing, life-affirming
products including: multimedia CD-ROMs, video games, music CDs, books, film,
live entertainment and events.

Every onesong entertainment product is infended fo uplift the heart and mind of ifs user.

The mission of onesong partners, inc. is fo benefit humanity with each of our products and
to demonstrate that consciousness and good will are, in every way, the most profitable
business practices.

onesong partners, inc: was founded in 1994 by Michael Jai Feinberg, Noah Clemence Zim,
Onye Onyemaechi and Paul Coleman.

©1995 onesong partners, inc.
.Published l:y Time Warner Interactive, No2 Carriage Row, Eversholt Street, London NW1 1BU.

Inl'ernuhonu| rights secured. Not for broadcast transmission. All rights reserved. Do not duplicate.
Not available for separate rental,

Endorfun is a trademark of onesong partners, inc.
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Installing Endorfun

Before You Proceed

Please check your Endorfun CD-ROM for a
READ ME file which contains late breaking
information about Endorfun. Insert into the CD-
ROM drive and double-click on the READ ME
file or open it from within any word processor.

If You Don’t Read Manuals...

If you are using Windows™ or Macintosh®
System 7.5 or above, you'll find a help file in
Endorfun that contains most of the information
in this manual. Under System 7.5, look in the
Apple Guide (2) menu. Note: You must have the
Apple Guide extension installed in your System
Folder. Under Windows, look in the Help menu.

System Requirements

* Macintosh Users:

Recommended minimum system requirement for
playing Endorfun is a 33 Mhz, 68030

Macintosh with a double-speed CD-ROM dn've, > A
“¢ | on-screen prompts o complete the setup
7.1 or higher. Recommended system: 33 Ml’!z, =

8 MB of random access memory and S)iu!am

468040 Macintosh.

* Windows Users:

Recommended minimum system requirement for
playing Endorfun is a 66 Mhz, 486 PC with a
double-speed CD-ROM drive, Windows®5 or

Windows 3.1, arid 8 MB of random access
memory. Endcrfun can’; play on less powerful
PCs, but you'll likely see some degradation in
performance. See Optimizing Performance for
more details.

Installing the Game

Endorfun plays almost entirely from the CD-
ROM. The files installed on your hard drive are
only those necessary to launch the program,
save the scoreboards, and save games.

Installation will take only a few seconds.

AN

To install Endorfun:

* Macintosh Users:

Endorfun plays entirely from the CD-ROM. To
play Endorfun: insert the CD-ROM, double-click
on the CD-ROM icon, then double-click on the
Endorfun game icon.

* Windows Users:

1. Start Windows. ¥

2, Place the Endorfun CD in ymr CD—ROM
drive.

3. Windows 3.1: At he_'ngrumMunager,
from the File wu,&m Run...
Windows9_5:"'\(,_:ﬁc|('1h& S-Tﬁﬂ'buﬂon in the
Tnskburand choose R?.m

4. In the RundlolOé, Pype the command:
[drivql:serup"wbuu [drive] is the letter
designation of your CD-ROM drive.

For Wnple if your CD-ROM drive is drive
' 'D:-ga'l.ls_ would type:
. Diselp
‘Click OK in the Run dialog and follow the

process.

Playing Endorfun

Endorfun is o game of colour and music,
rhythms and patterns. It is also a game of
speed, patience and strategy. In less time than
you might initially imagine, playing Endorfun
will become virtually instinctive.

The main character in Endorfun is the Light
Body cube, which you, the player, contral and
navigate with your mouse or keyboard over the
Unified Field {the board composed of squares).
The Light Body cube has a different colour on
each of its six sides. The most basic skill
required to play Endorfun successfully is the
ability to move the Light Body cube to any
square on the Unified Field and have the colour
of your choosing on the top of the cube.

Play more, feel better.
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The pieces of the game known as Blocks and
Life Force appear on the Unified Field in the
same six colours that are on the sides of the
Light Bady cube. You can only land on these
pieces with the Light Body cube if the colour on
the top side of the cube is the same as the
colour of the piece. When you land on a Life
Force square or Block and move off that square,
it will be empty because you have successhully
merged with — and thereby absorbed or
removed — the piece occupying that square.
Blocks come in two varieties: Simple Blocks and
Bonus Blocks. There are three types of Bonus
Blocks: Multipliers, Timers and Globals. Don't let
the Blocks trap you; merge with them to clear
the way, to gain more time, or to earn more
points.

Absorb the Life Force, Remove the Blocks.

Practice moving the Light Body cube until you'|

can easily manoeuver it into any position, Yo' Il

find some of the basic moves, or gmi:nls ||s¥hd
later in this document. AV

You can move the Light Body cube. wﬂh‘ulhdr
the mouse or the cursor [prrmv] keys o the
keyboard. Try both to m%nd’lybu prefer. If
you want o reassign ﬂ'lﬂ\keyﬁugrd keys, see the
Set Keyboard Control optien in the Options
v, - “ \\\
Beginning an Exﬁurionco
To begin nrrky'f éﬁme experience:
14From the Game menu, choose Select New
2. Ch\csqé;-‘an experience from the Select Gome
Experience dialog.
The radio buttons on the left side of the dialog
let you filter the list of games according fo the
type of experience. There are three distinctive
types of game experiences in Endorfun. All of
the experiences use the same basic gome
pieces, but the specific game objectives are
different.

Play more, feel better.

Quickening experiences challenge you to
complete the game as quickly os possible by
copturing Life Force. Your goal is to score the
fastest time. Speed and precision are
everything. &

Longevity experiences challenge you o play for
as long as you can. You wafil 16 achieye the
longest time. You'll need ta éomnldu each level
before the Umhed F.ald ﬁu; wpor the Timer runs

down.

Abundance axponancus c‘;&lim you to score
as many pomf! as 'you. can within the fime
allowed. In-ma o{ these experiences, you'll
hcwuuiofﬂf ility in the Unified Field, but
.w:mr w’mﬁm you to move from level fo
|erml|'m’s you'll need to pay attention o

A hr:m qylcﬂy the Unified Field is filling with
Bbclupg Squares. You'll want to move on fo the

next level before you're blocked in, no matter
how much time is left on the Timer.

" Game Experience names in the dialog are
cdour coded to indicate their approximate
difficulty level.

The Endgame

An Endorfun game experience can end one of

three ways:

* You win the game! In which case you are
rewarded with a special “win screen” which
lauds your accomplishment.

* You lose the game because the Light Body
cube became tropped by blocks. A moment
after the Light Body becomes trapped, the
Unified Field rapidly fills with blocks and you
see a “lose screen,” which presents you with
a positive message. You then click the left
mouse button and see the “Quick Play”
buttons and menu bar. Play again!

* You lose the game because the Timer ran out
of time. The Unified Field fills with blocks and
you see a “lose screen” with a positive
message. You then click the left mouse button
and see the “Quick Play” buttons and menu
bar. Play again!

)



The Game Pieces

Unified Field
Lig|’ll Bod)r

Blocks

Life Force
Light Body (cube)
The cube shaped Light Body represents the
player, seeking Life Force, on the Unified Field.
You move the Light Body by moving the mouse
or by pressing the cursor (arrow) keys.

Unified Field

The playing field over which the Light Body
cube seeks Life Force. The Unified Field is an
ever changing mosaic of squares (sometimes
transparent, other times opaque) that usually
transforms its basic shape and point of view
whenever the player franscends to a new level.

Life Force
The pulsing squares on the Unified Field ore Ihe

Life Force the Light Body seeks. The majority of

the time there are several Life Force squares per
level, but there is only one Life Force square on
the Unified Field ot a time. Each time the Light
Body cube merges with a Life Force square
another Life Force appears.an the Unified Field.
When the final Life Force on o level is
absorbed, the Light Bady transcends to the next
level. The Light Body merges with Life Force by
landing on it with the same colour that is on the

square on the fop-facing side of the cube.

Blocks
All of the coloured squares on the Unified Field

that are not Life Force are Blocks. There are two
basic types of Blocks: Simple Blocks and Bonus
Blocks. The Light Body cube merges with either
type of block by landing on top of it with the
same colour as the square showing on the top-

facing side of the cube.

N

Simple Blocks

The solid coloured squares on the Unified Field.
In Abundance game experiences, these blocks
have a point value. Otherwise, they merely
block the way to Life Force.

Multiplier Blocks
(T '
L

In Quickening and Longevity.games, Multiplier
Blocks temporarily block the way to Life Force.
In Abundance games, they give o multiple of
the number. ufpou‘lls Uﬂ;igﬁed to the Simple
Blocks. The number of 'spots on the Multiplier
Blocks indicate the multiplier, so you can quickly
see the relative value of the block. For example,
if a Simple-Block is worth 100 points, a
Muliplier Block with five spots on it will be
worth 500 points (100 x 5).

Timer Blocks

mMm_L]
@i

Put time back on the Timer (in the Status Bar) so
you can stay on the level longer. Or, they slow
down the rate at which blocks are added to the
Unified Field. The number of sections on the
Timer Blocks give a hint as to how much time
they may be worth. Each section is worth 5
seconds, so the blocks are worth between 10
and 50 seconds of time. You don't receive
points for merging with Timer Blocks.

Global Blocks

Remove all of the squares that are the same
colour as the Global Block, including Multiplier
and Timer Blocks. When you merge with a
Global, you receive the points for all of the
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Simple, Multiplier, and Global Blocks that are
removed from the Unified Field. BUT, you don't
receive the time from Timer Blocks. So, if you
need fo get some fime back, merge with the
available Timer Blocks before you merge with
the Global Blocks.

The Status Bars

The Status Bar at the top of the game window
displays valuable information while you are
playing Endorfun. There are actually three

slightly different Status Bars, and which one you”

see depends on the type of gome experience
you've selected.

L Lages

Toree e 1o [ e nnrn._..a-.':E

All of the Status Bars show: & U
® The name of the current game; v
* The number of Life Force xqouras r‘umﬂln:ng

in the current level; €. | 0 [

= The Level number; o

e The Timer, which s‘ho\vvs ﬂwa maximum time
you can spend 6. level before you must
transcend fo the next level or lose the game.
The Timer-area of the status bar will blink
when fhere are less than 30 seconds

_ remaining.in @ Level.

‘Quiickening Status Bars also show:

« The number of Levels in the game experience;

s The Elapsed Time (how long you've been
playing the gome experience).

If a game Level has a Challenge Level

associated with it, the Timer area of the Status

Bar will show an osterisk (*) beside Timer.

Longevity Status Bars also show:

o The Elapsed Time (how long you've been
playing the game experience).

Abundance Status Bars also show:

o The number of Levels in the gome experience;

o The current score.
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If o gome Level has a Bonus Level associated
with it, the Score area of the Status Bar will
show an asterisk (*) beside Score. When you've
achieved the score required fo earn the Bonus
Level, the Score area rervers«j‘ih.ighlighls}.

The Gambits

This section explains some OF the baslc
manoeuvers the nghl Bod}*cube can use to
merge with a square on the Unified Field. This
is not a complefe list; but its a good place to
start toward mastering Endorfun, (Each gambit
here is described as o manoeuver toward

merging with.o coloured square, but try to think
of them s & method of moving onto any
_ square). As you master Endorfun, you'll find
" fhat you use these gambits and others in many
" combinations.

fhel.l

Any fime the Light Body cube is beside a square
with the same colour on the top face, you can
merge with the square by moving in a U shape
in either direction around the square. This
gambit is perhaps the most basic, and is often
used in combinations with itself and other
gambits to merge with squares.

The Fence

The Fance is a logical extension of the U. Any
fime your Light Body cube is on a straight line
with @ square with the same colour on its fop
face, you can merge with the square by fipping

Za



the Light Body one square off the line, rolling it
to beside the square and tipping it back up onto
the square.

The Double-U

Another extension of the U is the Double-U.
Any time the Light Body is calty-corner with a
square and the same colour is on the top face,
you can merge by performing two U gambits
in succession. The first U puts the Light Body
beside the square and the second U merges
the two.

The 3-Space

Perhaps the most obvious gambit but ﬂj?é.‘oﬁa

least used by beginning players: You'll nabd this.

one to become a master at merging in fight
spaces. Any fime the Light Body cube and o
square are separated by lhme squares in
straight line, and the Light Body has the same
colour on its top- futpng side, movfng directly
toward the squure\mli resulr in a merge.

The L

Anytime the Light Body cube is diagonal to a
coloured square that is the same colour as its
top-facing side, and the two are separated by

AN

one square, the two will merge if you roll the
Light Body two squares to one side and then
toward the coloured square.

How to Pause/Resume an
Experience

To pause a game:

* Click the left mouse button.

To resume o paused game: -
* Press Enter or Return on the heyboard

* Click the left mouse burlnnwlfh the cursor
inside the game windew, %

* Choose Resume. from! fhe Gama Menu.

Ophmlzmg Polfnrmunce
If Endorfun ¢ oppears tq,piny sluggishly on your
computer you ri'ligl'n fry the following:

* Turn| (off the texture on the Light Body cube.
{Fﬁ‘m‘l the Options menu, choose Display and
,Pher_'l qhoose Textured Cube.)

O Reduce the size of the game window.

. »Also, while it will not speed overall

| performance, if you are playing Endorfun with
_ a mouse, we recommend that you ensure that its

mechanism is clean. Being able to smoothly and
predictably roll the Light Body is « eritical factor
in advanced game play.

When you change the window size, the Status
Bar will reconfigure itself o fit as best it can. In
some cases, it will drop the name of the game
experience from the display. In other cases, it
will become @ two-line Status Bar. In extreme
cases, where the window is very small, the
Status Bar will not be displayed at all.

Uninstalling Endorfun

* Macintosh Users:

Since Endorfun plays entirely from the CD-
ROM, you need only delete the Endorfun
Preferences Folder inside your System Folder.
You may also want fo delete any saved games
from your hard drive.
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* Windows Users:
To uninstall Endorfun from your hard drive and
Windows sefup, do the following:
Windows 3.1
1. From the Program Manager, delete the
Endorfun Program Group and its contents.
2. From the File Manager, delete the Endorfun
directory and all of its contents.
The files in this directory are the high scores
and best fimes tables and any saved games.

If you chose the “Quick Install” option, the
Endorfun directory is named “Endorfun” and
is in your Windows directory. If you used o
custom install, the directory may be named

something different or be in another location,

3. Delete the ENDORFUNL.INI file from the
Windows directory.

Windows95: il
1. From the Start Menu, choose Se'llmgs nn#

then Control Panels. 1 h

2. Double-click on the Add/| Rsmo\m Progp:n‘ns
icon fo run the Install/ Unmmﬂ‘uﬁﬁu

3. At the |nsiu||/Unszli!"’ Tab of ﬂ'-a Add/
Remove Programs Proparues mﬁdw select
Endorfun in the list of software that can be
automatically- m 2

4. Click the Add/Remove button

5. If you'yé been recording your High Scores
and Besi T;rr\éq or have saved games in

_,"*-._progress, one more step is reqmred to

. completély remove Endorfun. From the
Winidows Explorer, delete the onesong folder
and all of its contents. If you chose the
“Quick Install” option, the onesong folder is
nomed “onesong” and is in your Program
Files folder. If you used a custom install, the
folder may have a different name or be in

another location.

Play more, feel better.

The Philosophy of Endorfun

Our intention was to create more than a game,
mare than a diversion.

We wanted Endorfun to be bgoutiﬁ.ll, uplifting,
and inspiring, to enrich your.c consciousness,

to open your heart, to Rauch your wul

And to be fun,
Wehopawahuvasucmechd-

We make this offéring fo )vu in the spirit of:
Peace to all ilw&sfa(s md Brothers; Love to all
the Mothers’ und Fulhers Light to all the
Daughters cnc' Sons; Freedom fo all the Friends
and Ilat:vm Joyand Abundance to the World:

-,"'Ulmml thhlude to the Life Force.
Of\nl.ove' ‘One Tribe. One World
._We.vgnsh you the best. We have given you ours.

|

Subliminal Messages in Endorfun

The music in Endorfun contains subliminal
messages designed fo help you feel good about
yourself and the world around you. They are
designed to enhance your state of well-being
and personal ability. At the end of each game,
whether you win or lose, a positive message
appears on the screen fo reinforce positive
thoughts. Below is a list of the subliminal
messages contained in Endorfun. We hope that
you will approve of, enjoy, and benefit from
these messages.

A



| am safe
My heart is filled with joy
| am loved
I am healthy
| am strong

I can do anything
| am powerful
Riches flow into my life .
| am in control 4 & ]
My life is full of meaning and pleasure N '
| feel joyful now
My body heals itself
I know what | want
| am free of dependency
| am a winner & .
Riches flow info my life . 9 Y)
| am in harmony ' \ N
| am at peace
| am strong and secure
| create the life that | wwﬂ
I feel joyful now ' |
| om beautifdl |
I achieve my highest goals’
| am divinelly.,.guidH-I
Rivers of richés are flowing to me
| éregte my own reality
L | crectte what | want
I-\pl'ip! |ayond expansion
eregle joyous relationships
| create joyous abundance
| create joyous health
| create joyous safety
| create joyous love
| create joyous fun
| create joyous comfort
| create joyous work
| create joyous thoughts
| create joyous creation
| create joyous life
| use my power wisely and well
| do what feels right
| have everything | fruly want
In my own way | am a genius
| love myself
| receive everything | need

| am unique and special

@ Play more, feel better.



Today | expect the best
Allis well

What | desire is already mine
| create miracles
I trust in myself ™
Money is flowing cbundantly into my life \\\

| deserve the very best in life g
| am a beautiful perfect spirit ,l"? S /;_\ D
| am the master of my life é L "4 |

N 4

| am now attracting everything | need
| expect pleasure and safisfaction & \‘J b
| choose life |‘/F. \\\ w4 pr
It is safe for me to be \.

| forgive myself completely . -
-no*wmrvbodv

There is enough of eve
1 lh 8 v
lama pwésunf

| am now in perfect health
| Mﬁl;
lite |s\u\n]'|mlied
| unﬂ rally enlightened
lj ﬂ'n?!‘wsh.‘r of my life
dcing my work
!i{\GlK ‘T’\y to have everything | want
h “‘1 &n relaxed and centred

& {( [ ﬁuncfunce is my true state of being
A Ve .\: I'am now prosperous and happy
\\\\'--\\'\:“—"’ | am rich, well, and hupp}r
y - v | am beautiful and lovable
5:“" \ | am talented, intelligent and creative
4 | deserve the very best in life
P 3 | love the world and the world loves me
( { ;/;-'-’ I don't have to try to please anyone else
, & | am free and hedlthy
I love myselt completely as | am

\\~ & I am glad | was born
| love being dlive
I love myself
| am good and | do good things
The world is a beautiful place to be
| love it the way it is
| love myself the way | am
There is no opposition
It is easy fo contral my existence
| forgive myself
I intend joyous survival

| am free

7o)

Play more, feel better.



Note: If you prefer to play Endorfun without the
benefit of the subliminal messages, you can turn
them off by playing the game with sound effects
or no sound instead of with music. To do this,
open the Options menu and choose the Sound
option. Then choose your preferred setting from
the submenu.

Commands

Game Menu Commands

Select New Game...
Opens the Select Game Experience dialog

where you can choose a new game experience.

The radio buttons on the left side of the dialog
let you view the list of games according to the
type of experience. The three types of gome
experience are Quickening, Longevity, and
Abundance. For a complete explanation of
gome experiences, please see page 5.

Replay Game

Restarts the currently selected game experience. _

() diployed.

Resume Game I'

Restarts a paused gome. You can also I‘BMH Cl

paused game by pressing Enter orReturn, ‘or by

clicking the left mouse button with I‘F‘llkw in
the game window.

Save Game [". ¥ \

Saves the current game. ifyo\J th t yet saved
the game using S-uvaGome M this option is
dimmed in the menu. 4

Save Game As...

Displays the Save Game dialog where you can
save the current game under a new file name.

Play Saved Game...

Displays the Open Game dialog where you can
open a saved gome.

Exit

Exits Endorfun.

A

Options Menu Commands

Sound

Lets you choose whether the game experiences
play with music, sound effects, or no sound.

Display

Lets you choose whether the background i tn‘fug&l
animate and whether the Light Body cubg.is
shown with o texture. Background Amrndhm g :
a purely aesthetic option, though it was alsoan
intended part of Endorfun’s dynqn'usm. Mlng
off the texture on the Light Body cube may
improve the perforrr!ance, of the Qurne on slower
computers. reS

Show G-nm. Stuhl'

Lets you choose whdher.,lﬁe Game Status Bar is
displayed at the top of the game window during
play. The/default is fo show the status, since it

provides M& information for completing
the: esq:en?mes successfully.

Note: rf!hb’game window has been re-sized to

be mstmaf.' the Status Bar will not be

& .Sﬁve Game Alert

Lets you furn off the alert box that appears each
time you abort play before a gome experience
has ended. This option is checked on by default.
IF you don’t expect to save your games, you
may want to turn this option off.

Quick Play Buttons

Lets you turn off the buttons that appear near
the bottom of the game window with the Replay
Game and Select New Game options. This
option is turned on by default, since the buttons
prcwide a quick way to p|uy again without
going to the menu.

Note: you can also replay, select a new game,
or play a saved game by pressing r, n or p on
the keyboard respectively when the menu bar is
shown at the top of the game window,

Play more, feel better.




Show Best Times...

Displays the Best Times board. In this dialog you
can view the best fimes for any saved
Quickening and Longevity games. The title bar
of the dialog will indicate whether the game
selected is a Longevity or Quickening game.
Times are not displayed for uncompleted
Quickening games.

Show High Scores...

Displays the High Scores board for Abundance
game experiences. In this dialog you can view
the high scores for any games that have high
scores recorded. The board shows both the
score and highest level achieved.

Set Mouse Sensitivity

Displays a dialog for adjusting the sensitivity OF
the Light Body cube to movement of the mouse.

Note: Some game experiences are desrgned |

with a Light Body cube that rolls very quickly or

very slowly. We suggest that you not afémpt fo
compensate for this by adjusting fﬁoMovfe :
Sensitivity, since the speed of Light Body
movement and mouse ganslrmuf cﬁa not

directly related. X\

A|m, while it wlll not speed m"
performance, if yourare playing Endorfun with
a mouse, we recommend that you ensure that its

mechanism is.clean. Being able to smoothly and
predictably roll the Light Body is a crifical factor

|n cdvcncedgame plcly

Snt Kcybourd Control
Dnspk!r_gxo dialog for sefting which keys on the
keyboard move the Light Body cube.

To change the seffings, click on the drop-down
lists for each of the directions of movement and
select the key assignment you wont.

Play more, feel better.

* Windows Users:

When a drop-down list is active, you can go fo
an alpha-numeric key by pressing that key on
the k-aybocnrd For example, if you want the
letter “E” assigned as the key to move the cube
up, you could click on the “Cube Up” drop-
down list to activate it, press “e” on'the
keyboard (e will appear s the highlighted item
in the list), and than dlek on’ 26%/in the list to
select it. -

Note: the cursor fanij ﬁeys, which are the
default settirig, are hs!ed in the drop-down lists
as Left, Right, Up, and Down. You will find these
and fha kuysHm, End, Page Up, and Page

Qﬂvﬂ,qﬂﬁqbol‘bm of the lists. You cannot
. reach these key assignments by pressing them
Oﬂl the keyboard, because they are used by the
*_dialog fo navigate the drop-down lists when

they are active.
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Installation d’Endorfun

Avant d’aller plus loin

Lisez le fichier READ ME de votre CD-ROM
Endorfun pour prendre connaissance des toutes
derniéres informations concernant Endorfun.
Insérez le disque dans votre lecteur CD-ROM

et cliquez deux fois sur le fichier READ ME ou
ouvrez-le & partir de n‘importe quel traitement
de texte.

Si vous ne lisez pas les manvels

Si vous utilisez Windows™ ou Macintosh®
System 7.5 ou supérieur, vous frouverez un
fichier d'aide dans Endorfun. Il contient la plus
grande partie des informations de ce manuel.
Si vous utilisez le systéme 7.5, consultez le
menu Guide Apple (2). Nota: vous devez avoir
une extension Guide Apple installée dans votre
Dossier Systéme. Si vous utilisez Windows,
consultez le menu d'aide,

Configuration

* Utilisateurs de Macintosh:

f \ /
La configuration minimum recommandée pour.

jouer a Endorfun est un Macintosh 68'030‘
cadencé & 33 Mhz avec lecteur CD- ROM
double vitesse, 8 Mo de mémoire vive etle
systéme 7.1 ou supérieur. Systeme
recommandé: Macintosh 68043 33Mhz_

* Utilisateurs de W'nduws:

La configuration n rnmmnum racommundee pour
jouer @ Endorfun est un E_'C_deé cadencé a
66Mhz avec lecteur CD-ROM double vitesse,
Windows?5 ou Windows 3.1 et 8 Mo de
mémoire vive. Endorfun peut &tre utilisé sur des
PC moins puissants mais la performance ne
sera pas aussi bonne. Consultez la section
Optimalisation de la Performance pour en
savoir plus.

Installation du jeu

Endorfun se joue presque entiérement & partir
du CD-ROM. Les fichiers installés sur votre

)

disque dur ne sont que les fichiers nécessaires
pour lancer le programme, sauvegarder les
tobleaux de score et sauvegarder les parties.
Uinstallation ne prend que quelques secondes.

Pour installer Endorfun:

* Utilisateurs de Macintosh:

Endorfun se joue presque enfiérement & purﬁr

du CD-ROM. Pour jouer: insérez le. CD-ROM;

cllquez deux fois sur I'icéne CD- ROM pum sur
l'icéne du jeu Endorfun.

* Utilisateurs de W'lndown
1. lancez Windows. | '

2. Placez le CD EnHorFuﬁ doﬁs votre lecteur
CD- ROM. )

3. Windows 3.] Au g!shonnulre de
programme, mgnu Fichier, choisissez
. antkms%ﬁ Cliquez sur le bouton Start de
“la'barre des téaches et choisissez Exécufer...

A AU Iait;fogue d'exécution, tapez la

“‘commande: [unité]:setup [unité] étant la letire
correspondant & votre lecteur CD-ROM.
Par exemple, si volre lecteur CD-ROM est
I'unité D:, vous tapez:
D:setup
Cliquez sur le bouton OK du dialogue
d'exécution et suivez les indications & I'écran
pour terminer le processus d'installation,

Pour jouer a Endorfun

Endorfun est un jeu de couleurs et de musique,
de rythmes et de motifs. Endorfun est aussi un
jeu de vitesse, de patience et de stratégie. En
moins de femps que vous ne pouvez I'imaginer
au départ, vous jouerez & Endorfun presque
instinctivement.

Le personnage principal d'Endorfun est le cube
du “Corps Lumineux” que vous, le joueur,
conirdlez et dirigez avec votre souris ou volre
clavier sur le “Champ Unifie” (le carré composé

de cases).

Plus vous jouerez,
mieux vous vous sentirez.




Chaque face du cube du “Corps Lumineux” est
d'une couleur différente. Pour bien jouer &
Endorfun, vous devez surtout savoir comment
déplacer le cube du Corps Lumineux sur
n’importe quelle cose du Champ Unifié et faire
en sorte que la face supérieure du cube soit de
la couleur de votre choix.

Les pigces du jeu, connues sous le nom de Blocs
et Force de Vie, opparaissent sur le Champ
Unifié et ont les six mémes couleurs que les
faces du cube du Corps Lumineux. Vous ne
pouvez vous poser sur ces piéces que si la
couleur de la face supérieure du cube du Corps
Lumineux est la méme que celle de la piéce.
Quand vous quitterez une case de Force de Vie
ou un Bloc sur laquelle vous étes posé, la case
redeviendro vide car vous aurez réussi @ vous

unir & la piéce qui occupait la cose (et donc @

I'absorber ou @ l'enlever).

Il'y a deux sortes de Blocs: les Blocs 5irnp|eq'é
les Blocs Bonus. Il y a frois types de Blocs’

Bonus: les Multiplicateurs, les Chronomiétreurs et

les Globaux. Ne vous laissez pas piéger par les
Blocs. Unissez-vous @ eux pour degugé! les
pour gagner plus de temps ou pour Tcrquer
plus de points. Ve

Absorbez lo Force de" Vle Enlmz les Blocs

Entrainez-vous & deplumf le cube du Corps
Lumineux jusqu’a ce que vous soyez capoble
de lui faire atteindre n'importe quelle position.
Vous frouverez une liste des mouvements de
base, ou gumﬁ{l'l plus loin dans ce document.

'\I'OIE

Vous pouvez - dbp[ucer le cube avec la souris ou
les touches fléchées du clavier. Essayez les deux
me’fhod_u,.pour voir celle que vous préferez. Si
vous voulez réassigner les touches du clavier,

consultez 'option Set Keyboard Control [Réglage

des Commandes Clavier) au menu Options.

Pour commencer une

expérience

Pour commencer une nouvelle expérience de

jeu:

1. Au menu “Game” (Jeu), choisissez “Select
New Game” (Sélectionner Nouveau Jeu).

Plus vous jouerez,
mieux vous vous senfirez.

2. Choisissez une expérience au dialogue
“Select Game Experience” (Sélectionner
Expérience de Jeu).

Les boutons de radio @ gauche du diglogue

vous permettent de filtrer la liste des jeux en

fonction du type d'expérience. l| ¥ a trois types
d’expérience de jeu dans Endwfi&n' Toutes les
expériences utilisent les mul'nas sces de | |eu.

Ce sont les objectifs de'j }eu q:.u ngent d'un

type d' expérience ul uutm

Dans les expefmceb\ﬂ'uqé]ermion, vous

vous lancez e déﬁd@ ferminer aussi vite que
possible en cq:!uran!lu Force de Vie. Votre but
est de fmna le temps le plus rapide. La vitesse et
l-u |s|op sqn! de la plus haute importance.

Dous les expériences de longévité, vous devez
\JOIH du}in |0ngremps que possible. Vous devez
. réaliser le temps le plus long. Il vous faudra

terminer chaque niveau avant que le Champ

Unifié ne soit rempli ou que le Chronomeétre

ne s'arréte.

Dans les expériences d'abondance, vous devez

marquer autant de points que possible dans le

temps qui vous est alloué. Dans un grand
nombre de ces expériences vous devrez avoir
une grande mobilite sur le Champ Unifié mais le

Chronométre vous forcera @ passer d'un niveau

& l'autre. Dans d'autres, vous devrez faire

attention & la vitesse & laquelle le Champ Unifié

se remplit de Cases Blocs. Vous devrez passer
au niveau suivant avant d'étre coincé, quel que
soit le temps qu'il vous reste au chronometre.

Les noms des expériences de jeu dans le
dialogue sont codifiés par couleur pour en
indiquer le niveau approximatif de difficulte.

La Fin de Partie

Une expérience de jeu Endorfun peut se

terminer de trois maniéres:

* Vous gagnez la partie! Dans ce cas, vous
étes réecompensé par un “écran de victoire”
qui vante votre exploit.

* Vous perdez la partie parce que le cube du
Corps Lumineux s'est fait coincer par des

e



blocs. Peu aprés que le Corps Lumineux se
soit fait pieger, le Champ Unifié se remplit
vite de blocs et un “écran de défaite” portant
un message optimiste apparait. Vous diquez
ensuite sur le bouton gauche de la souris et
les boutons et la barre de menu “Quick Play”
(Jeu rapide] apparaissent. Refaites une partiel

Vous perdez la partie parce que le
Chronométre s'est arréié. Le Champ Unifie
se remplit de blocs et un “écran de défaite”
portant un message optimiste apparait. Yous
cliquez ensuite sur le bouton gauche de la
souris et les boutons et la barre de menu
“Quick Play” {Jeu Rapide) apparaissent.
Refaites une partie!

Les piéces du jeu

Le Champ Unifie Les Blocs

Le Corps
Lumineux

Lo Force 'de. Vie

Le Corps Lumineux (cube)

Le Corps Lumineux en forme de‘cube l_'épi‘é&enhe.

le joueur, & la recherche de la Force de Vie, sur
le Champ Unifié. Vous déplacez le Corps
Lumineux en déplacant la souris ou en
appuyant sur les touches cur:bufs {fleches).

Le Champ Unifié

Le terrain de jeu sur lequel le Corps Lumineux
recherche la Force de Vie. Le Champ Unifié est
une mosaique sans cesse changeante de cases
(parfois transparentes, parfois opaques) dont
la forme et le point de vue sont normalement
transformés chaque fois que le joveur
transcende un niveau.

La Force de Vie

Les cases vibrantes sur le Champ Unifié sont la
Force de Vie que le Corps Lumineux recherche.

e

La plupart du femps, il y a plusieurs cases de
Force de Vie par niveau, mais il n'y a qu'une
case de Force de Vie d la fois sur le Champ
Unifie. Chaque fois que le Corps Lumineux s'unit
@ une case de Force de Vie, une autre case de
Force de Vie appardit sur le Champ Unifié.

Quand la derniére Force de Vie d'un niveau-est -

absorbée, le Corps Lumineux passe au niveau
suivant, Le Corps Lumineux s'unit avecla Force
de Vie en se posant sur la case de lo méme

couleur que la face supérieure du_cube.

Les Blocs

Toutes les cases colorées du Champ Unifié qui
ne sont pas Force de Vie sont des Blocs. Il y a
deux types de Bloes: les Blocs Simples et les
Blocs Bonus! Le cube du'Corps Lumineux s'unit
a 'un ou l'autre de ces fypes de Blocs en se
posant dessus avec la méme couleur que celle
de lo cdse sur la face supérieure du cube.

Les Blocs -ﬂmples

Les eases d'une couleur unie sur le Champ
l_]niﬁé‘. Dans les expériences d’Abondance, ces
blocs valent des points. Sinon, ils bloquent tout

] $implemenl volre progression vers lo Force de Vie.

Les Blocs Multiplicateurs
mn
am

Dans les parties d’Accélération et de

Longévité, les Blocs Multiplicateurs bloquent
temporairement votre progression vers la Force
de Vie. Dans les parfies d’Abondance, ils
donnent un mulfiple du nombre de points
assigné aux Blocs Simples. Le nombre de

points sur les Blocs Multiplicateurs indique le
multiplicateur et vous pouvez donc voir la valeur
relative du bloc assez rapidement. Par exemple,
si un Bloc Simple vaut 100 points, un Bloc
Multiplicateur portant cing points en vaudra
500 (100 x 5).

Plus vous jouerez,
mieux vous vous sentirez.
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Les Blocs Chronométreurs
W

i\ &
m\-\

lls font reculer le Chronomeétre (sur la Barre de
Pasition) pour que vous puissiez rester au méme
niveau plus |onglemps, Ils peuvent égu|emanl
réduire la vitesse a loguelle les blocs sont mis
sur le Champ Unifie. Le nombre de sections

sur les Blocs Chronométreurs vous donne une
indication du temps. qu'i|s valent, Chuque

section vaut 5 secondes donc, les blocs valent
entre 10 et 50 secondes. Vous ne recevez
aucun point quand vous vous unissez & un Bloc

Chronométreur.
A
"

Les Blocs Globaux Yk

lls enlévent toutes les cases qui sont de la\merne
couleur que le Bloc Global, y compris |es\mQCS'!
Multiplicateurs et Chronométreurs. Queind M!
vous unissez @ un Global, vousrecevez les
points de tous les Blocs Sl'mp|e.h, M\dﬁﬁlcmeurs
et Globoux qui ont éleehiewés du dernp
Unifie. MAIS vous ne ré;evez puk le temps des
Blocs Chrono-meﬁ‘auri Dant si vous avez
besoin de récupérer un peu de temps, unissez-
vous aux Blocs Chronométreurs disponibles
avant de voln.rg unif aux Blocs Globaux.

Les Barres de Position

Les Barres de Position situées en haut de la
fenétre de jeu offichent des renseignements
importants pendant que vous jouez a Endorfun.
Il 'y @, en fait, trois Barres de Position
légérement différentes et celle que vous voyez
dépend du type d'expérience de jeu que vous

avez sélectionné.

Plus vous jouerez,
mieux vous vous sentirez.

[ Lages 1ot tweve s | iowen i wf 45 | Gomer 6008 | apord lis soms |

Toutes les Barres de Position montrent:

* Le nom de la partie en cours,,

* Le nombre de cases de Forcedﬁ\f‘e quil
reste au niveau actuel O

* Le numéro du niveau | 1'

e Le Chronoméire, qui rrdiquu le temps
maximum que vous PO\JV?Z' passer & un
niveau uvcntfdn dmr passer au niveau
suivant ou da' pel'dra lo partie. La zone

chronométre de'la barre de position se
meﬂra,a t;hghol’er quand il vous restera

rqoins &30 secondes @ un niveau.

la{maasde Position de I'expérience
d' Agoﬂerchon monfrent également:

ele nombre de niveaux dans I'expérience

de jev

“® Le temps écoulé [depuis combien de temps

vous jouez)
Si un Chadllenge est associé @ un niveau de
jeu, vous verrez une astérisque (*) & cbté du
Chronométre dans la zone Chronométre de la
Barre de Position,

Les Barres de Position de |'expérience de

Longévité montrent également:

* Le temps écoulé (depuis combien de temps
vous jouez)

Les Barres de Position de I'expérience

d’Abondance montrent également:

* Le nombre de niveaux dans I'expérience
de jeu

* Le score actuel

Si un niveau Bonus est associé au niveau du
jeu, vous verrez une astérisque (*) a coté du
Score dans la zone de Score de la Barre de
Posifion. Une fois que vous avez affeint le Score
voulu pour passer au niveau Bonus, la zone de
Score est mise en surbrillance.
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Les Gambits Le Double-U

Cette section explique quelques-unes des
manceuvres élémentaires que le Corps Lumineux
peut utiliser pour s'unir & une case du Champ
Unifié. La liste nest pas compléte mais elle suffit

pour commencer & apprendre & maitriser
Endorfun. (Chaque gambit est décrit en fant que

manceuvre visant & s'unir & une case colorée Le Double-U est une autre prolongation du Uda
moais essayez de les voir comme des méthodes Chaque fois que le Corps Lumineux eélnu cmn J/
permettant de passer @ n'importe quelle case). d'une case de la méme couleur que.sa foce
Quand vous maitriserez Endorfun, vous supérieure, il peut s"unir & la case en Wﬂ
réaliserez que vous pouvez combiner ces deux U I'un apres l'autre. szrelmer Urmet le
gambits, ainsi que d'autres. Corps Lumineux a coté de fo cﬂs«e et le second

U les unit. 57
Le U :. f . &

5 L ™

Le 3-places '

Chaque fois que le cube du Corps Lumineux se . |
trouve & cété d'une case de la méme couleur < Peut-étre’le gambit le plus évident mais le moins

que sa face supérieure, vous pouvez vous unir.~ uﬁhsé par les débutants. Vous en aurez besoin
@ la case en question en vous déplacant.en ," # /\pour devenir maitre de I'union dans les espaces
formant un U dans une direction ou une al:ll[}! I__ /étroits. Chaque fois que le cube du Corps
autour de la case. Ce gambit est peut-&re le . Lumineux et une case sont séparés par trois
plus facile et il est souvent utiliséen. coml’dlnalsan cases en ligne droite et que le Corps Lumineux
avec d'autres gambits pour permefire au Corps a la méme couleur que la case sur sa face
Lumineux de s'unir & des cases. supérieure, il peut s'unir @ la case en avancant

Lo, directemnent sur elle.
La barriére ( |
A Le L

La barriére est une prolongation logique du U,
Chagque fois que le cube du Corps Lumineux se Chaque fois que le cube du Corps Lumineux
trouve sur une ligne droite avec une case de est en diagonale par rapport @ une case de la
la méme couleur que sa face supérieure, vous méme couleur que sa face supérieure et que les
pouvez vous unir @ la case en faisant basculer e deux sont séparés par une case, ils s'uniront si
Corps Lumineux de la ligne, en le faisant rouler vous faites rouler le Corps Lumineux de deux

a coté de la case et en le redressant sur la case.  cases sur un cété puis vers la case colorée.

ﬁ Plus vous jouerez,
20 . ;

mieux vous vous sentirez.




Comment interrompre/
reprendre une expérience

Pour interrompre une partie

* Cliquez avec le bouton gauche de la souris
Pour reprendre une partie mise sur pouse

* Appuyez sur Enfer ou Return sur le clavier

# Cliquez avec le bouton gauche de la souris
quand le curseur est & l'intérieur de la fenétre
de jeu.

® Choisissez “Resume” (Reprendre] au menu
“Game” (Jeu).

Optimalisation de la
Performance

Si vous trouvez qu'Endorfun se déroule trop

lentement et irréguliéremeni sur volre ordinateur,

essayez les suggestions suivantes:

= Deésactivez la texture du cube du Corps (
Lumineux. (A partir du menu Options,” |

choisissez “Display” puis "Texrured.Cub-e_"'l '

* Réduisez la taille de la fenétre déjeu.

Si vous jouez & Endorfun avec uiie q.cml"lst vous
pouvez aussi, bien que cela n mxélaﬁe pas lo
performance, vérifier si lel mécqrhmn de la
souris est propre. Il est essentiel. de pouvoir
déplacer le Corps tumineyx de maniére
homogéne et prewﬂbie cpr,es un certain niveau.

Quand vous modifiez la teille de lo fenétre,

la Barre de Pouﬁun se reconfigure
autormhquemeﬂl IDans certains cas, elle laisse
iomber le nom de |'expérience. Dans d'autres
cas; elle se'transforme en Barre de Position sur
deux hgne‘s Dans les cas exirémes, si la fenéire
est trés petite, la Barre de Position n’apparait
pos du tout.

Pour désinstaller Endorfun

* Utilisateurs de Macintosh:

Etant donné qu'Endorfun se joue enfiérement
& partir du CD-ROM, il vous suffit d'eftacer le
Dossier des Préférences Endorfun @ I'intérieur

Plus vous jouerez,
mieux vous vous sentirez.

’

de votre Dossier Systéme. Vous voudrez peut-
étre aussi effacer les parties sauvegardées sur
votre disque dur.

* Utilisateurs de W’ndowr

Poior clasinatoller Erdor b vo!rre disque dur

et de Windows, suivez ces consngnei
Windows 3.1

1. A partir du geshonmimc‘e prbgmmmes.
effacez le groupe de | p;@gramme Endorfun
et son contepus., |

2. A partir du ge-shonnq'rre de fichiers, effacez
le répertoire Endorfun et son contenu. Les
fichiers, de ce lépertmre sont les meilleurs

sc\qraqd les meilleurs temps ainsi que les

purﬂqs sotwagurdees Si vous aviez choisi

‘l’aphen’ “Quick install”, le répertoire

. d'Endorfun est intitulé “Endorfun” et se

*_irouve dans volre répertoire Windows. Si

vous aviez utilisé une installation sur mesure,
le répertoire peut avoir un autre nom et se
trouver & un autre emplacement.

3. Effacez le fichier ENDORFUN.INI du
répertoire Windows.

Windows?5;

1. A partir du menu Démarrer, choisissez
Réglages puis Panneaux de Contréle.

2. Cliquez deux fois sur I'icéne “Add/Remove
Programs” (Ajouter/Effacer Programmes)
pour exécuter |'ufilitaire Install/Uninstall
(Installer/Désinstaller)

3. A “Install/Uninstall” de la fenétre
Ajouter/Supprimer Propriétés de
Programmes, sélectionnez Endorfun sur
la liste des logiciels pouvant étre
automatiquement effacés.

4. Cliquez sur le bouton Ajout/Suppression.

5. Si vous avez enregistré vos meilleurs scores
et vos meilleurs temps ou si vous avez
sauvegardé des parties en cours, vous
devrez effectuer une autre opération pour
effacer totalement Endorfun. A partir de
I'Explorateur de Windows, effacez le dossier

V)



“onesong” et son contenu. 5i vous aviez
choisi I'option “Quick Install”, le dossier
onesong est intitulé “onesong” et se trouve
dans votre dossier “Program Files” (Fichiers
de progromme). Si vous aviez utilisé une
installation sur mesure, le dossier peut avoir
un autre nom et se trouver @ un autre
emplacement.

La Philosophie d’Endorfun

Notre intention éfait de créer plus qu'un jeu,
plus qu'un divertissement.

Nous voulions qu'Endorfun soit beau, stimulant
et édifiant, qu'il enrichisse volre sensibilité, qu'il
ouvre volre cceur, qu'il touche voire ame, et
qu'il soit divertissant.

Nous espérons avoir réussi.

Nous vous faisons cette offrande dans |'esprit
de: La paix pour toutes les soeurs et tous les
fréres; Lamour pour toutes les méres et tous les
péres; La lumiere pour toutes les filles et tous les
fils; La liberté pour tous les amis et tous les
amants; La joie et I'abondance pour le monde;
La plus grande grafitude @ la Force de Vie. J

Nous vous souhaitons ce qu'il y a de migux..
Nous vous avons donné ce que fous pqu\lons
fire de mieux. o A

onesong!

Messages subllmmul.‘:é d?’!lil‘.lorfu

La musique d' Endb'rfun conh‘enides messages
subliminaux concu@.pbur vous aider & étre
mieux dans votre peau, el'dcms le monde qui
vous entoure. lls ont été créés pour améliorer
votre bien-étre et vos capacités personnelles.
A la fin de chaque partie, que vous gagniez
ou que vous perdiez, un message oplimiste
apparaitra sur I'écran pour encourager des
pensées positives,

Nota: Ces messages sont énoncés en anglais
mais si vous préférez jover & Endorfun sans

o)

les messages subliminaux, vous pouvez les
désactiver en jouant avec les effets sonores ou
sans son av lieu de jover avec de la musique.
Pour cela, ouvrez le menu Options et choisissez
I'eption “Sound” (Son). Choisissez ensuife le ..
réglage que vous préférez dans le sous-menu..

Commandes . X

Commandes du menu de inu 4
Select New Gume...{Séludbrmor )
Nouveau Jeu) &l

Ouvre le dialogue “Select Gurne Exper
(Sélectionner Expéhenta dtlebl a partir duque|
vous pouvez chqsu' une 'nbdve“e expérience
de Ieu 4 .

Los boulons de rudia t‘.l, gauc’na du dialogue
vous permettent de visualiser la liste des jeux
en Fonchqn du Iype d'expérience. Les trois types

exbénmde jeu sont “Quickening”
{Acedemﬂpn} “Longevity” (Longévité) et

O Abundance (Abondance). Pour une

' uphchhon compléte des expériences de jeu,
& p -/{epoﬁaz vous & la page 17.
Un Amour. Une Tribu. Un Monde. o a '
W .= -"'Rnpluy Game (Rejouer Partie)

Recommence |'expérience de jeu actuellement
sélectionnée.

Resume Game (Reprendre Partie)

Rep—rend une partfie mise sur pause. Vous
pouvez aussi reprendre une partie mise en
pause en appuyant sur Enter ou sur Return
ou en cliquant avec le bouton gauche de la
souris quand le curseur se trouve dans la
fenéire de jeu.

Save Game (Sauvegarder Partie)
Sauvegarde la portie actuelle. Si vous n'avez
pas encore sauvegardé la partie a I'aide de
“Save Game As” (Sauvegarder Sous), cefte
option ne sera pas disponible.

Plus vous jouerez,
mieux vous vous senfirez.




Save Game As...
Sous...)

Fait apparaitre le dialogue de sauvegarde &
partir duquel vous pouvez sauvegarder la partie
actuelle sous un nouveau nom de fichier.

(Sauvegarder Partie

Play Saved Game... (Jouer partie
sauvegardée...)

Fait apparaitre le dialogue “Open Game”
(Quvrir parfie) & partir duquel vous pouvez
ouvrir une partie sauvegardée.

Exit (Sortie)
Sort d'Endorfun.

Commandes du Menu Options

Sound (Son)

Vous décidez si vous voulez jouer avec de lo |
musique, les effets sonores ou sans son. (\

Vous décidez si vous voulez que |ei_'3mogqs"dé'
fond s'animent et si le cube du Corps Lumineux
apparait texturé. Lanimation de fonz;! est une
option purement esl'heuqupr blerl queﬂe |oue un
réle dans le dynamisme d’ Endorhn Si vous
deésactivez la textore du'clibe, vous pouvez
améliorer lo performanice dy jeu sur les
ordinateurs moins puissants.

Show sd"ma s’jmus (Montrer Position
du Jeu) y

Vou's decndez si vous voulez que la Barre de
Positian'seif offichée en haut de la fenétre de
jeu pendant lo partie. Le réglage par défout
affiche la barre de position étant donné qu'elle
donne des renseignements imporfants pour
réussir 'expérience.

Nota: si la taille de la fenétre de jeu a été
terriblement réduite, la Barre de Position

ne sera pas affichée.

Plus vous jouerez,
mieux vous vous sentirez.

Save Game Alert (Alerte de
Sauvegarde de Partie)

Vous permet de désactiver la case d'alerte qui
apparait chaque fois que vous abandonnez le
jeu avant la fin d'une expériefice. Cette option
est activée par défaut, Si vous 'né'pensez pas
sauvegarder vos pcrhes, vw's voddrw peut-éire
la désactiver. | 1 a

Quick Play Bumms {iumons de jeu
rapide) .
Vous permefﬁ d&wghver Ies boutons qui
uppc:rmssenrm bas de la fenétre de | |eu avec
les ophpns 'Replquume (Rejouer partie} et
Salecf Ngw que (Sélectionner Nouveau
JQIJ{. Cesmp'héns sont activées par défaut car
|H$ bQHlOI’;S permettent de rejouer rapidement

b !cms passer par le menu.

ana vous pouvez aussi rejouer, sélectionner un
nouveau jeu ou jouer une partie souvegardée

.7 en appuyant sur r, n ou p respectivement sur le
Display (Affichage) & B 5 pImaac

clavier quand la barre de menu est affichée en
haut de lo fenétre de jeu.

Show Best Times (Montrer Meilleurs
Temps)

AHiche le tableau des meilleurs temps. Dans ce
dialogue, vous pouvez voir les meilleurs temps
de n'importe quelles parties d'Accélération ou
de Longévité. La barre de fitre du dialogue
indiquera si la partie sélectionnée est une
expérience de Longévité ou d'Accélération.

Les temps des parties d'Accélération non
ferminées ne sont pas affichés.

Show High Scores (Montrer Meilleurs
Scores)

Affiche le tableau des meilleurs scores des
parties d'Abondance. Dans ce dialogue, vous
pouvez voir les meilleurs scores de toutes les
parties dont les hauts scores sont enregistrés.
Le tableau montre le score et le niveau le plus
élevé atteints,
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Set Mouse Sensitivity (Régler s Utilisateurs de Windows

sensibilité de la souris) Quand une liste déroulante est active, vous
Affiche un didlogue permettant d'ajuster la pouvez passer @ une touche alphanumérique
sensibilite du cube du Corps Lumineux aux en appuyant sur cefte touche sur le clavier. Par
mouvements de la souris. exemple, si vous voulez que la letire “E” soit .

Nota: Certaines expériences de jeu sont assignée au mouvement du cube vers le haut,

congues avec un cube du Corps Lumineux vous pourriez cliquer sur la liste “Cube Up”
qui roule trés rapidement ou frés lentement. pour l'activer, appuyer sur “e" sur le clcwarl A
(le "e” de la liste sera mis en surbnlianr.e}pu § |

Nous suggérons que vous ne fentiez pas de G2
cliquer sur le “e” de la liste pour le /;elaqhanmr’

compenser en ajustant la sensibilité de la souris

étant donné que la vitesse du mouvement du Noto: les touches curseurs [ﬂéchesf gm s !
Corps Lumineux et la sensibilité de la souris correspondent aux réglages pj:rq’&kmf scln.'
n‘ont aucun lien direct. représentées dans les listes Hérbufdhﬁs par

Gauche (Left), Droite (Righil, Haut(Up) e

Bas (Down). Vous les ﬁumm ainsi que les
touches Home, bﬁi, qui@WaP Page Down,
pouvoir déplacer le Corps Lumineux de maniére 9V bas des; r’l“"w Ne pouvez pas assigner

homogene ef prévisible aprés un certain niveay, €3 fouches en appuyb;n} dessus sur le clavier
car elles sont u\hhsees’ pour déplacer le curseur

Set Keyboard Control (Régler sur Jes f' s quan-a' celles-ci sont actives.
commandes clavier) L

Nous recommandons également, si vous jouez
@ Endorfun avec une souris, de vous assurer
que le mécanisme est propre. Il est essentiel de

Affiche un dialogue permetiant d'assigner les
mouvements du cube & des fouches du clavier,

Pour changer les réglages, dliquez sur les listes ™
déroulantes pour chacune des direcﬁong";i_g L
mouvement et faites votre sélection. (1} ¢ X

A Plus vous jouerez,
24 mieux vous vous “ﬂﬁu’-
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Wie man Endorfun installiert

Bevor Sie fortfahren

Bitte suchen Sie auf lhrer Endorfun-CD-ROM
nach einer READ ME-Datei, die den letzten
Stand an Informationen zum Spiel enthalt,
Legen Sie die CD-ROM in |hr CD-ROM-
Laufwerk ein, und klicken Sie READ ME
zweimal an, oder &ffnen Sie die Datei aus
einem be'iebigerl Textvera rbeihmgsprogmmm
heraus.

Wenn Sie keine Handbiicher
lesen

Die Betriebssysteme Windows™ oder
Macintosh® 7.5 oder héher enthalten eine

Hilfe-Datei, in der die meisten Informationen in’ .

diesem Handbuch aufgefihrt sind. Schlogen Sie g o\

" Legen Sie die Endorfur-CD in das CD-ROM-

bitte im Macintosh Hilfe-Meni unter System 7.5
nach. Hinweis: Sie miissen die Macintosh Hlﬁe

Erweiterung in lhrem Systemordner |nsiaﬂmr|' =

haben. Unter Windows schlagen Sle bme ln';
Hilfe-Menii nach.

Systemcnfordarungon

* Macintosh- n-anuiznr- )

Als Systemanfofderung fiir Endorfun benétigen
Sie mindestens einen 68030 Macintosh mit

33 Mhz, 8 MB RAM, einem Doublespeed-CD-
ROM:-Laufwerk.und Beriebssystem 7.1 oder
héher. Wir. empféhlen jedoch einen 68040
Macmlosl'l mit 33 MHz.

. thms Benutzer:

Als Systamnfordemng fisr Endarfun benstigen
Sie mindestens einen 48&er PC mit 66 MHz,

8 MB RAM, einem Doublespeed-CD-ROM-
Laufwerk und Windows 95 oder Windows 3.1.
Sie kénnen Endorfun auch auf langsameren
Geriiten spielen, miissen cber
héchstwahrscheinlich einen Leistungsablall in
Kauf nehmen. Lesen Sie dazu bitte das Kapital
.Wie man die Leistung optimiert”.

Spielen Sie mehr;
fiihlen Sie sich besser!

Wie man das Spiel installiert

Endorfun wird fast komplett von der CD
gespielt. Die Dateien, die auf |hre Fesiplatte
kopieri werden, werden nur dazu benc'iligr,
das Spiel zu starten und die Punktesténde
und gesicherten Spiele abzuspeichern. Die
Installation davert dcher nuF-€in. paur
Sekunden. /)
A X Jrly
Die Installation von Endorfun:
. Mucinh;h-w

Endorfun wird komplett von der CD gespielt.
Zum Spiglen Klicken Sie bitte zweimal das

CD- ROM kon und dann zweimal das Endorfun-
{ _lqon un V

Whllows Benutzer:

Laufwerk ein.

3. Bei Windows 3.1: Im Programm-Manager
withlen Sie bitte im Datei-Menii
LAusfihren. . "

Bei Windows 95: Klicken Sie den Startknopf
auf der Task-Leiste an, und wéhlen Sie
JAusfihren. . "

4. Geben Sie in dos Diclogfeld [Loufwerk]:
setup ein. [Laufwerk] steht dabei fiir den
Buchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerkes.
Wenn thr CD-ROM-Laubwerk beispielsweise
Laufwerk D: ist, miifiten Sie D:setup
eingeben. Klicken Sie dann im Dialogfeld
OK an, und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um die Installation

abzuschlieBen.

Wie man Endorfun spielt

Endorfun ist ein Spiel voller Farben und Musik,
Rhythmen und Muster. Es ist aber auch ein
Spiel, das Schnelligkeit, Geduld und Strategie
erfordert. Sie werden Endorfun bald aus lhrem
Instinkt heraus spielen kénnen, und zwar
schneller, als Sie es sich am An[ﬂng vielleicht
vorstellen konnten.
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Das Haupt-Spielelement von Endorfun ist der
JLight Body"-Wiirfel, den Sie als Spieler stevern
und mit lhrer Maus oder lhrer Tastatur iiber das
,Unified Field” ({das Quadrotgitter) bewegen.
Der Light Body-Wiirfel hat auf jeder seiner
sechs Seiten eine andere Farbe. Die
grundlegende Fahigkeit, die Sie erwerben
missen, um Endorfun erfolgreich zu spielen,
besteht darin, den Light Body-Wiirfel auf ein
beliebiges Quadrat auf dem Unified Field

zu bewegen. Dabei muf} die von Ihnen
ausgewdhlte Farbe auf der Oberseite des
Wiirfels liegen.

Die Spielelemente ,Blocke” und Lebensenergie”

erscheinen in den gleichen sechs Farben auf
dem Unified Field, die sich auch auf den Seiten
lhres Wiirfels befinden. Sie kénnen auf einem
Feld nur landen, wenn die Farbe auf der
Oberseite lhres Wiirtels der des Feldes
entspricht. Wenn Sie auf einem Lebensenergie-
Feld oder einem Block landen, erscheint es leer,
sobald Sie es wieder verlassen, da Sie den
Wiirfel erfolgreich mit dem Element auf diesem
Feld verschmolzen und auf diese Weise

absorbiert bzw. entfernt haben.

Es gibt zwei Arten von Blscken: Elnfcu;he Blodae- :
und Bonus-Blécke, von denen es wiederum dl‘el ==

verschiedene Arten gibt. Dies sind.
Multiplikatorblécke, Zeitblcke und
Universalblécke. Lassen Sie sich von den-
Blécken nicht in die Falle |_oc|§nn. verbinden
Sie den Light Body mit ihnen, um'den Weg
freizumachen, mehr Zeit zu gmnnen oder
Punkte zu sammelad,

Absorbieren Sie lebmsénéigie, raumen Sie
die Blscke aus dem Weg!

Uben Sie ein wenig mit dem Light Body-Wiirfel,
bis sie ihn mihelos in jede gewiinschte Lage
bewegen kénnen. Weiter hinten in diesem
Handbuch finden Sie dazu einige der
grundlegenden Taktiken.

Sie konnen den Light Body-Wiirfel entweder mit
der Maus oder mit den Pleiltasten der Tastatur
stevern, Versuchen Sie beides, damit Sie sehen,
was |hnen besser liegt. Wenn Sie die
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Stevertasten neu belegen wallen, kénnen Sie
dos im Optionsmeni unter ,Set Keyboord
Control” (Tastatursteverung einstellen) tun.

Wie man eine Erfahrung
beginnt )
Um eine neue Spielerfahrung zu begmnen, Y
wihlen Sie:
. wSelect New Game” (Neues Sp|e| wul-danl
aus dem Spielmend.

2. Eine Erfahrung aus dem D:u}ogFald ,Solact
Game Experience” {Splqier_fahrung wiahlen).
Die Kreisknépfe auf der linken Seite des
Dialogfeldes erlauben es lhnen, die Spiele nach
der Art ihrer Edfahrung, 2u ordnen. Es gibt drei
unterschiedliche' Er&ﬂ'lrungmﬁm in Endorfun.
Alle Erfc:hrungm werden mit den gleichen
Spielelementen gespielt, aber die jeweiligen
Ziele sind verschieden.
Lebendigkeits-Erfahrungen fordern Sie dazu
hefgﬁi;ldB}SPiel so schnell wie méglich zu

- beenden, indem Sie Lebensenergie sammeln. Thr
Ziel jistes, die schnellstmégliche Zeit zu erzielen.
. Geschwindigkeit und Prézision sind dabei alles.

| Bei Langlebigkeits-Erfahrungen miissen Sie

versuchen, die langste Spielzeit zu erreichen.
Sie missen jeden Level abschliefen, bevor das
Unified Field aufgefiillt wird oder lhre Zeit
abléuft.

Bei UberfluB-Erfahrungen miissen Sie innerhalb
einer vorgegebenen Zeit so viele Punkte wie
méglich erzielen. Bei vielen dieser Erfahrungen
haben Sie die Méglichkeit, sich relativ frei im
Unified Field zu bewegen, aber Ihre Spieluhr
zwingt Sie dazu, zum néchsten Level
Uberzugehen. Bei anderen Erfahrungen missen
Sie darauf achten, wie schnell sich das Unified
Field mit Block-Quadraten fillt. Sie missen
versuchen, in den néchsten Level zu kemmen,
bevor Sie blockiert werden. Hierbei ist es egal,
wieviel Resizeit Sie noch zur Verfiigung haben.
Die Namen der Spielerfahrungen im Dialogfeld
sind farbig markiert, damit Sie ungeféhr ihren
Schwierigkeitsgrad abschétzen kénnen.

Spielen Sie mehr;
fiihlen Sie sich besser!




Das Endspiel
Eine Erfahrung kann bei Endorfun auf dreierlei

Weise enden:

* Sie gewinnen das Spiel! In diesem Fall
werden Sie mit einem speziellen ,Gewinn-
Bildschirm®” belohnt, auf dem man ihrem
Sieg Anerkennung zollt.

® Sie verlieren das Spiel, weil der Light Body-
Wiirfel von Blécken eingekesselt wurde. Das
Unified Field fillt sich sehr schnell mit Blécken
auf, wenn der Wiirfel eingekesse'f wird, und
es erscheint der ,Verlierer-Bildschirm®, der
lhnen allerdings mit einer positiven Botschaft
neuen Mut macht. Driicken Sie dann einfach
die linke Maustaste, um die ,Schnell-Spiel”-
Knépfe und Menileiste aufzurufen.
Spielen Sie noch einmal!

Die Spielelemente

Unified Field
Light Body-

Wiirkel

S B Life Farce
Light Body-Wiirfel
Der Light Body-Wiirfel stellt den Spieler dar,
der auf dem Unified Field ,Life Force”
Lebensenergie) sucht. Verwenden Sie die Maus
oder die Pleiltasten, um den Wiirfel iiber das
Unified Field zu bewegen.

Unified Field

Das Unified Field ist die Spielflache, auf der
der Light Body nach Lebensenergie sucht. Es
stellt ein sich sttindig Gnderndes Mosaik aus
Quadraten (manchmal transparent, manchmal
undurchsichtig) der, das fir gewshnlich seine
Grundform und Perspektive verandert, wenn
der Spieler auf einen neuen Level gelangt.

Spielen Sie mehr;
fihlen Sie sich besser!

Life Force (Lebensenergie)

Die pulsierenden Quadrate auf dem Unified
Field sind die Lebensenergie, die der Light Body
sucht, Meistens gibt es mehrere Lebensenergie-
Quadrate pro Level, aber auf.dem Unified Field
wird immer nur ein Oundrut.'ar_!ge.zeigl_
Jedesmal, wenn der Light BodyWﬁrfaJ sich

mit einem Lebensenergie-Quadrat verbindet,
erscheint ein neves Lebenseniergie-Quadrat

auf dem Unified Field. Wenn die letzte
Lebensenergie in einem Level absorbiert
worden ist, gelangh der Spieler in den nachsten
Level. Der Light Body verschmilzt mit der
Lebenserirgie, indem er darauf landet.
Dabei(mufd die Farbe des Feldes mit derjenigen

Ubereinstimmen, die bei dem Wiirfel obenauf
l‘iw‘ \ ) -
Blscke

AHB Fclrbigen Quadrate auf dem Unified Field,
die keine Lebensenergie enthalten, sind Blscke.

" Es gibt zwei Grundtypen von Blécken: Einfache

Blécke und Bonus-Blocke. Der Light Body-Wiirfel
verbindet sich mit den Blécken, indem er auf
ihnen landet, wobei seine Oberseite auch hier
die gleiche Farbe wie die des Feldes aufweisen

I'l"IU'B.

Einfache Blécke

Dies sind die massiven Farbquadrate auf dem
Unified Field. Bei UberfluB-Spielerfahrungen
haben diese Blécke einen Punktewert, Sonst
stellen sie blof ein Hindernis auf dem Weg
zur Lebensenergie dar.

Multiplikatorblécke
LN
aEm

Bei Lebendigkeits- und Langlebigkeits-Spielen
blockieren die Multiplikatorblécke
voriibergehend den Weg zur Lebensenergie.
Bei UberfluB3-Spielen betriagt ihr Punkiewert ein
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Vielfaches des Wertes der einfachen Blacke.

Die Anzahl der Punkie auf diesen Blacken verrat
Ihnen den jeweiligen Multiplikator, mit dessen
Hilfe Sie den relativen Wert des Blockes schnell
ermitteln kénnen. Wenn ein einfacher Block

z.B. 100 Punkte wert ist, betrigt der Wert eines
Multiplikatorblocks mit fiinf Punkten 500 Punkte
(100 x 5).

Zeitblécke
|| m)

\l|l e

_I_T .

|EI|'I

Zeitblocke stellen Ihnen mehr Zeit auf Threr
Spieluhr (auf der Statusanzeige) zur Verfiigung,
damit Sie langer auf dem jeweiligen Level
bleiben kénnen. Sie kénnen aber auch die
Geschwindigkeitsrate herabsetzen, mit der dem
Unified Field neve Blécke hinzugefiigt werden.
Die Anzahl der Abschnitte auf den Zeitblocken
gibt lhnen einen Hinweis darauf, wieviel Zeit sie~

wert sind. Jeder Abschnitt zahlt finf Sekunden, . |

d.h. die Blacke bringen lhnen Zeitgutschriften
zwischen 10 und 50 Sekunden, Sie bekummeu
dllerdings keine Punkte, wenn Slealch rnu 4
Zeitblocken vereinigen.

Universalblocke

Mit diesen Blacken enl‘ferﬁdn Sie alle Quadrate,
die die gleiche Farbe wie sin Universalblock
haben, das schlie auch M!.l}hphi(utor und
Zeitblocke ein. Wenn Sie/mit einem
Universalblock verschrﬁullzen, bekommen Sie
die Punkte fiir alle einfachen, Multiplikator- und
Universalblacke, die vom Unified Field entfernt
wurden. Sie erhalten jedoch KEINE
Zeitgutschriften aus den Zeitblscken. Wenn Sie
also noch etwas mehr Zeit bendtigen, solllen Sie
den Light Body zunéichst mit den zur Verfiigung
stehenden Zeitblcken verbinden, bever Sie sich

an die Universalblécke machen.

)

Die Statusanzeigen

Die Stalusanzeigen im oberen Teil des
Spielfensters geben lhnen withrend des |
Spieles wertvolle Informationen. Es gibt er f)
unterschiedliche Statusanzeigen, wobei es vk’
die Art der von lhnen gewdhlten Spﬂlerfnhrung
ankemmt, welche Anzesge Sie ,gemda sehen

kO[‘I nen.

Auf den Stoh.lwnzmgm erschemr
* Der Ncume des olt‘luellen Spiels.

* Die Anzahl de_r_resﬂlchan Lebensenergie-
Qu&c‘mte des akiuellen Level.

*.Die wNummer
. Dln 5p|e|uhr die die maximal fiir das

h d‘\pfmllgﬁ Level zur Vertiigung stehende Zeit

anzeigt, innerhalb der Sie zum néchsten
Level ibergehen miissen ~ sonst verlieren
das Spiel. Die Spieluhr fangt an zu blinken,
wenn Sie weniger als 30 Sekunden Zeit zum
Beenden des Levels haben.

Auf den Statusanzeigen der Lebendigkeits-

Erfahrung erscheint dariiber hinaus:

* Die Anzahl der Level der betreffenden
Spielerfahrung.

* Die verstrichene Zeit (wie longe Sie schon
diese Erfohrung spielen).

Wenn der Spiel-Level ein zusétzliches

Herausforderungs-[evel besitzt, wird neben

der Zeitanzeige ein Sternchen [*) angezeigt.

Auf den Statusanzeigen der Langlebigkeits-

Erfahrungen erscheint auch:

* Die verstrichene Zeit [wie lang Sie schon
diese Erfahrung spielen).

Auf den Statusanzeigen der UberfluB-

Erfohrungen erscheint auch:

Spielen Sie mehr;
fithlen Sie sich besser!




* Die Anzahl der Level der laufenden Erfahrung.
o Der derzeitige Punktestand.

Wenn ein Spiel-Level iiber einen Bonus-Level
varﬂ';g!, wird ein Sternchen (*) neben dem
Punktestand in der Statusanzeige angezeigt.
Wenn Sie die Punktezahl erreicht haben, die
Sie brauchen, um sich den Bonus-Level zu
verdienen, erscheint die Anzeige des
Punktestandes markiert,

Die Taktiken

Dieser Abschnitt erklart lhnen einige der
grundlegenden Bewegungen, die Sie mit dem
Light Body ausfishren kénnen, um den Wiirfel
mit einem Quadrat auf dem Unified Field zu
verschmelzen. Die Liste ist zwar nicht komplett,

stellt aber einen guten Anfang dar, um Endorfun

erfolgreich absolvieren zu kénnen. Jede Takfik
wird hier als Bewegung beschrieben, bei der 4

Sie sich mit einem solchen Quadrat verbinsia;'; -

kénnen, versuchen Sie jedoch, diese .

Bewegungen als Maglichkeiten zu betrachfen, I".I _

um mit ihnen auf jedes beliebige th\dﬁqf ) >
gelangen zu kénnen. Beim Spielén van
Endorfun werden Sie [es?;fgi!edi daﬂISh

diese und andere Taktiﬁ rn Veﬂd‘ﬂaﬂénen
Kombinationen ver_wenc#h\ ké‘wi’ap.

Das U

Immer wenn der Light Body-Wiirfel sich neben
einem Quadrat befindet, das dieselbe Farbe
wie die Oberseite des Wiirfels aufweist, kénnen
Sie ihn mit dem Quadrat verschmelzen, indem
Sie sich U-férmig in einer beliebigen Richtung
um das Quadrat bewegen. Wahrscheinlich
kann man dies als die grundlegende Taktik des
Spiels bezeichnen. Sie wird oft mit sich selbst
und anderen Taktiken zur Verschmelzung mit
Quadraten kombiniert.

Spielen Sie mehr;
fiihlen Sie sich besser!

,und

Der Zaun ist eine logische ErwaMnQ des
U-Manévers. Immer wennsich '“ﬂ}_ Light Body-
Wiirfel auf einer geraden Linie zu einem
Quadrat mit darsalbenFu.rbe\Jme auf der
Oberseite des__hﬂﬂrﬁhﬁeﬁﬁdel, kénnen Sie
mit dem Quadrat verschmelzen, indem Sie den
Light Body’aj\rr Quadrat weiter weg von der
Lmieklppénf“:hp neben das Quadrat rollen

vd thn dani auf das Quadrat kippen.

N

Das Doppel-U ist eine Erweiterung des U-
Manévers. Wenn der Light Body Eck an Eck

mit einem Quadrat steht und die gleiche Farbe
obenaut liegt, kénnen Sie ihn damit
verschmelzen, indem Sie zwei U-Manéver
nacheinander ausfilhren. Das erste U bringt den
Light Body neben das Quadrat, und das zweite
U verbindet beide miteinander.

Die 3er-Strecke

Die 3er-Strecke ist wohrscheinlich die Taktik,
die am offensichtlichsten erscheint, jedoch von
Anféngern am wenigsten verwendet wird.
Wenn der Light Body-Wiirfel von einem
Quadrat derselben Farbe durch drei auf einer
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Linie liegende Quadrate getrennt wird, fihrt
eine direkte Bewegung auf das Zielquadrat
zur Verschmelzung.

Das L

Wenn der Light Body-Wiirfel auf einer
Diagonalen zu einem Quadrat derselben Farbe
liegt, sich dazwischen jedoch ein anderes
Quadrat befindet, rollen Sie den Light Body
einfach zwei Quadrate weit zur Seite und dann
auf das Zielquadrat zu, um eine Verschmelzung
zu erreichen.

Wie man eine Erfahrung
unterbricht/weiterspielt

Um das Spiel zu unterbrechen:
* Driicken Sie die linke Maustaste.

Um ein unterbrochenes Spiel
wiederaufzunehmen:

# Driicken Sie Enter oder Return.

* Bewegen Sie den Cursor aufdas Spie‘ﬂgnslef:

und driicken Sie dann die linke Maustaste.

* Wihlen Sie ,Resume” lWenersplelen} aus
dem Spielmeni. ‘o A

Wie man die _!.eisﬁ.}n'g"bpﬁmierf

Wenn Sie den Einc]mi‘k haben, daB3 Endorfun

auf lhrem Computer etwas schwerféllig lauft,

kénnen Sie folgendes versuchen:

* Schalten Sie die Struktur auf dem Light Body-
Wiirfel aus. (Wahlen Sie im Optionsmeni
.Display” {Anzeige) und dann
Wiirfelstruktur).

* Verringern Sie die GréBe des Spielfensters.

Obwohl die Gesamtleistung Ihres Systems

dadurch nicht erhéht wird, sollten Sie sich

beim Spielen von Endorfun mit der Maus
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vergewissern, dal} der Mechanismus der Maus
schmutzfrei ist. Im fortgeschrittenen Modus ist es
sehr wichtig, daf Sie den Wiirfel flissig rollen
kénnen, um das beste Ergebnis zu erzielen.
Wenn Sie die Fenstergréfle andern, wird sich die
Statusanzeige automatisch neu konﬁgurieren,'- \
um sich dem neuen Fenster anzupassen. ln"” )
einigen Féllen verschwindet dobei der Name' .
der Spielerfahrung aus der Anzeige. dn CII'I*I’E‘I.
Fallen erscheint sie als Anzeige aus.zwei Linien.
In Extremféllen, d.h bei sehr stark veg'ld-arrjlerren
Fenstern, fallt die Slqiusanzpi‘ge gdru‘wég.

Wie man Endorﬁm d‘emsﬂ:llllerl'

* Maci nhsh*llaumn

Da Sie Endor'ﬁ}n hch!pls!l von CD spielen,
missen Sie nur'den Endorfun- Einstellungen-
Ordner in ihrem Systemordner l8schen.
Vielleicht wollen Sie auch die auf der Fesiplatte
gespenc]'lom Spiele lschen.

& Winﬂows“hnu!:mr

'-F_uhrén Sie die folgenden Schritte durch, wenn
S

ie Endorfun von lhrer Festplatte und aus lhrem

4 _lWindcws-Sarup entfernen wollen:

Windows 3.1:

1. Léschen Sie im Programm-Manager die
Programmgruppe Endorfun und ihren Inhalt.

2. Lschen Sie im Datei-Manager das
Verzeichnis Endorfun und seinen Inhalt.

Die Dateien in diesem Verzeichnis umfassen
die Héchstpunktzahlen, Bestzeiten und
gespeicherten Spiele. Wenn Sie beim
Installieren ,Quick-Installation” (Schnell-
Installation) gewahlt haben, lautet der
Verzeichnisname ,Endorfun”. Das Endorfun-
Verzeichnis befindet sich in lhrem Windows-
Verzeichnis. Wenn Sie die Installation lhren
Wiinschen entsprechend durchgefiihrt haben,
kann das Verzeichnis auch anders benannt
sein und sich an anderer Stelle befinden.

3. Léschen Sie die Datei ENDORFUN.INI aus
lhrem Windows-Verzeichnis.

Spielen Sie mehr;
fiihlen Sie sich besser!




Windows 95:

1. Wahlen Sie aus dem Startmeni
,Einstellungen” und dann ,Steverungen”.

2. Klicken Sie zweimal das Symbol ,Programme
hinzufigen/entfernen” an, um die
Installations- / Deinstallationsfunktion
zu aktivieren.

3. Im Feld ,Installieren/Deinstallieren”
des Fensters ,Programmeigenschaften
hinzufiigen/entfernen” tragen Sie Endorfun
in die Liste der Programme ein, die
automatisch deinstalliert werden kénnen.

4. Klicken Sie den Knopf
Hinzufiigen/Entfernen” an,

5. Wenn Sie bis jetzt lhre Hochstpunktzahlen
und Bestzeiten aufgezeichnet oder Spiele
zwischendurch gespeichert haben, miissen
Sie nach einen Schritt ausfithren, um
Endorfun komplett zu entfernen. Léschen Sie |

das ,onesong”-Verzeichnis mitsamt Inhalt-ays v St Brcdaefan Daber e st

dem Windows-Explorer. Wenn Sie die
Installation als ,Schnell-Installation
durchgefihrt haben, heiBt dos-onesong<
Verzeichnis ,onesong” und befmdgt sich in
lhrem ProgrammdntgienNammdml; Haben
Sie die Installation Ih)ren\ Wiinschen
entsprechend vo\‘genomh_'len: kann das
Verzeichnis auch cmder\s banunm sein und

sich an onderer Stelle befinden.

Die Phllotnphle von Endorfun

Mif Endorfun walhén wir mehr als nur ein Spiel,
mehr als nur ei-he Zerstreuung schaffen.

Wir woﬁlup 'daB Endorfun schan, ansprechend
und inspirierend ist, um Ihr BewuBisein zu
bereichern, um Ihr Herz zu &ffnen, um lhre
Seele zu beriihren, und daf} es Spaf} macht.

Wir hoffen, daf® wir dies erreicht haben.

Wir bereiten lhnen dieses Angebot im Geiste
von: Frieden fur alle Briider und Schwestern;
Liebe fiir alle Véter und Mitter; Licht fir alle

Téchter und Sehne; Freiheit fiir alle Freunde

und Liebenden; Héchster Dankbarkeit an die
Lebensenergie.

Spielen Sie mehr;
fihlen Sie sich besser!

Eine Liebe! Ein Stamm! Eine Welt!

Wir wiinschen lhnen das Beste. Und daher
haben wir unser Bestes gegeben.

onesong!

Versteckte Botschaften bei Endorfun
Die Musik bei Endorfun anﬁib’i Wfsfﬂth?
Botschaften, die darauf qu.-.g&-i:h!ﬂ sind,

dal Sie sich mit Ihnen sﬂb&l und der Welt im
Einklang fihlen. Sie‘sollen the:Wohlbefinden
und lhre persénlichen Fﬁhlgkaalen verbessern.
Egal, ob Sie eiti Spiel gewinnen oder verlieren,
am Ende arschelnhmmer eine positive Botschaft
uuf,den'f Schlrm, um Ihr positives Denken zu
vérstarken, Wﬁﬂer unten finden Sie eine Liste

_~der verstecken ‘Botschaften, die in Endorfun
. enihalten sind. Wir hoffen, daf Sie diese
“Botschaften gutheiBen, sich an ihnen erfreven

und Nutzen daraus ziehen kénnen.
Hinweis: Sie héren die Botschaften auf englisch,

spielen wollen, kénnen Sie sie ausschalten,
indem Sie das Spiel nicht mit Musik, sondern
mit Soundeffekten oder ganz ohne Sound
betreiben. Offnen Sie das Optionsmenii, und
wiihlen Sie die Sound-Option. Legen Sie dann
die Einstellungen nach Ihren Wiinschen fest.

Befehle

Befehle im Spielemeni

»Select New Game” (Neues Spiel
wihlen)

Offnet das Dialogfeld ,Select Game
Experience” (Spielerfahrung wihlen), in dem
Sie eine neve Spielerfohrung wihlen kénnen.
Mit Hilfe der Kreiskngple auf der linken Seite
des Dialogfeldes kénnen Sie die Liste mit den
Spielen der jeweiligen Erfohrung einsehen.
Die drei verfiigbaren Spielerfahrungen sind
Lebendigkeit, Langlebigkeit und UberfluB.
Auf Seite 4 dieses Handbuches finden Sie eine
komplette Beschreibung der Spielerfahrungen.
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«Replay Game” (Spiel wiederholen)
Startet die aktuelle Spielerfohrung erneut.

~Resume Game” (Spiel
wiederaufnehmen)

Startet ein unterbrochenes Spiel. Sie kénnen
auch weiterspielen, wenn Sie Enter oder Return
driicken bzw. das Spielefenster mit der linken
Maustaste anklicken.

~Save Game” (Spiel speichern)
Speichert das laufende Spiel. Wenn Sie das
Spiel noch gar nicht mit ,Save Game as...”
(Speichern unter...) gesichert haben, erscheint
diese Option im Menii grau.

~Save Game as...” (Spiel speichern
unter...)

Offnet das Didlogfeld ,Spiel speichern”, in dem
Sie das Spiel unter einem neuen Namen sichern
kénnen.

«Play Saved Game...” (Gespeichertes
Spiel spielen...)

In diesem Dialogfenster kénnen Sie ein
gespeichertes Spiel &ffnen.

~Exit” (Beenden)
Beendet Endorfun.

Befehle im Optionsmeni

~Sound”

Hier kénnen Sie dussuchan,_ ob Sie die
Spielerfahrungen mit Musik, Soundeffekten
oder ohne Sound spielen méchten.

~Display” (Anzeige)

Hier kénnen Sie wihlen, ob sich die
Hintergrundbilder bewegen sollen oder

nicht, und ob der Light Body-Wiirfel mit einer
Struktur dargestellt wird. Die Bewegung des
Hintergrundes ist eine rein dsthetische Option,
obwohl sie durchaus auch als Teil der Dynamik

A

von Endorfun gedacht war. Das Abschalten
der Struktur auf dem Wiirtel kann die
Geschwindigkeit des Spieles auf langsameren
Gerditen verbessern,

»Show Game Status” (Spielstatus
anzeigen)

Sie kénnen hier auswahlen, ob die
Spielstatusanzeige withrend des Spieles

am oberen Rand des Spielfensters erscheint.
Standardméfig ist die Spielstatusanzeige
eingeschaltet. Sie liefert lhnen wertvolle
Informationen, die Sie benétigen, um das
Spiel erfolgreich abschlieBen 2y kénnen.
Hinweis: Wenn Sie die Grife des Spielfensters
exirem verkleinern, verschwindet die
Statusanzeige. .

~Save Game Alert” (Spielspeicher-
Alarm)

Mit dieser Option kénnen Sie das Alarmfeld
ausschalten, das immer dann erscheint, wenn
Sie ein. Spiel verlassen wollen, bevor die
Erfohrung beendet wurde. Die
Standardeinstellung ist ,ein”. Wenn Sie lhre
Spielstinde normalerweise nicht abspeichern,
kénnen Sie diese Option getfrost ausschalten.

»Quick Play Buttons” (Schnellspiel-
Knédpfe)

Damit kénnen Sie die Knopfe deaktivieren, die
im unteren Teil des Spielfensters mit den
Optionen ,Spiel wiederholen” und , Neues Spiel
withlen” erscheinen. Die Standardeinstellung ist
wieder ,ein”. Mit Hilfe der beiden Knépfe
kénnen Sie ein Spiel schnell neu starfen, ohne
extra ins Meni gehen zu miissen.

Hinweis: Sie kénnen auch ein Spiel
wiederholen, ein neues Spiel starten oder ein
gespeichertes Spiel fortsetzen, indem Sie die
Tasten R, N, oder P driicken bzw. wenn die
Meniileiste am oberen Teil des Spielefensters
erscheint.

Spielen Sie mehr;
fiihlen Sie sich besser!
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»Show Best Times...” (Bestzeiten
anzeigen...)

Zeigt die Bestzeiten auf einer Tafel an. In
diesem Dialogfenster kénnen Sie sich die
Bestzeiten aller gespeicherten Lebendigkeits-
und Langlebigkeitsspiele ansehen. Die Titelleiste
im Dialogfenster gibt lhnen an, ob es sich bei
lhrer Auswahl um ein Lebendigkeits- oder ein
Langlebigkeitsspiel handelt. Wenn ein
Lebendigkeitsspiel nicht zu Ende gespielt
worden ist, wird keine Zeit angegeben.

~Show High Scores...”
(Hochstpunktzahlen anzeigen...)

Zeigt lhnen die High Score-Tabelle von
UberfluB-Spielerfahrungen an. In diesem
Dialogfeld kénnen Sie sich die
Héchstpunktzahlen von allen Spielen ansehen,
fir die High Scores aufgezeichnet wurden. Die
Tabelle zeigt sowohl die jeweilige Punhzahhﬂ

als auch die erreichten Levels an. e,

.Set Mouse Sensitivity” . . |/

(Mausempfindlichkeit emﬂeﬂ.ﬁ} ) | >
Ruft ein Diclogfeld auf, in wa’c}!ém ie'die
Empfindlichkeit Ihrer Mbu;el onnen,

um den Light Body- W‘{.lrfe] m»sl'euefn

Hinweis: Einige, Spne-‘er‘{uﬁrungen sind mit einem
Light Body-Wiirfel ausgestattet, der sehr schnell
bzw. sehr langsam rollt. Wir schlagen vor, daf3
Sie in diesen Fiillen die Empfindlichkeit lhrer
Maus mchf m:y wglsreﬂen weil sie mit der
Geschwmdigkaddas Light Body nicht im
Mﬂ Verﬁa."fms steht.

Obwob{ dle Gesumﬂels?ung lhres Systems
dadurch nicht erhsht wird, sollten Sie sich beim
Spielen von Endorfun mit der Maus
vergewissern, dafd der Mechanismus der Maus
schmutzfrei ist. Im fortgeschrittenen Modus ist es
sehr wichtig, daf} Sie den Wrfel flissig rollen
konnen, um das beste Ergebnis zu erzielen.

Spielen Sie mehr;
fihlen Sie sich besser!

-

~Set Keyboard Control”
(Tastatursteuverung einstellen)

In diesem Diclogfeld kénnen Sie bestimmen,
mit welchen Tasten Sie den Light Body-Wiirfel
bewegen wollen. Um die Einstellungen zu
andern, klicken Sie bitte fir |ﬂd§
Bewegungsrichtung die hemnhi‘-m&tbore
Liste an, und wiihlen Sie Hi’a ga-wn!chle
Tastenkombination.

. wmdom-u.‘h.jiu_érf!
Wenn eine h#nﬁr:llehbére Liste aktiviert ist,

kénnen Sie eine alphanumerische Taste driicken,
um 1hra;|1ah Weﬂ zuzuweisen. Wenn Sie z.B.

den Bl)él'l‘slﬁbeb E” verwenden wollen, um den

,. .WUFH r\o&oben zu bewegen, akfivieren Sie

£ die herinserziehbare Liste ,Cube Up* (Wiirfel
“ nach qbenl und driicken dann Taste E (,E* wird

“daraufhin in der Liste hervorgehoben). Klicken

Sie schliefilich ,E* in der Liste an, um die Taste
zur Steverung zu withlen.

Hinweis: Die Pfeiltasten, die standardméfig
vorgegeken sind, werden in den
herunterziehbaren Listen als Links, Rechts, Oben
und Unten aufgefihrt. Diese und die Tasten
JPos 1, ,Ende”, ,Bild nach oben” und ,Bild
nach unten” befinden sich am unteren Ende der
Listen. Sie kénnen diesen Tasten nicht mit Hilfe
der Tastatur Funktionen zuweisen, da sie im
Dialogfeld zum Stevern der herunterziehbaren
Listen benutzt werden, wenn diese aktiv sind.

Garantie

Time Warner Interoctive garontiert dem Kéuler dieses
Soltwareproduktes, daf} die Datentriiger, ouf denen die
Softwareprogromme gespeichert sind, bei normaler Verwendung
iber einen Zeitroum von %0 Tagen nach dem urspriinglichen
Kaufdatum (Gorantiezeifraum) in bezug auf das Material und die
Verarbeitung hehlerfrei sind. Wahrend des Garonfiezeitroumes
werden defekle Dotentriger kostenlos ersatzt, wenn das
vollsitindige Produkt an den Handler, bei dem es urspriinglich
gekouft wurde, mit Nochweis des Koufdatums zuriickgegeben
wird. Diese Gorontie gilt zusétzlich zu den gesetzlichen
Verbraucherschutzbestimmungen. Die Garantie gilt nicht fir die
Saltwareprogramme als salche. Sie gilt ebenballs nicht fir
Dateniriger, die fehlerhalt verwendet, verfilschi oder beschidig
wurden oder (ibermalligem Verschleifl ausgesetzt waren.
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Mitarbeiter

onesong partners, inc.

Designer and Produzent: Michael Jai Feinberg

Softwaredesign and Programmierung:  Greg Hospelhorn

Computerkunst: Robert Charles Dotinga TN
Musik and Rhythmen: Onye Onyemaechi und ,The O Band” mit: Paul Sihon -

Gitarre, Tabla, Synthesizer und Bass; Sid the Kid -
Saxophon, Klarinette und Fléte; Kendrick Freeman - |
Kongas, Djembe und Shaker; Alice Johnson - Gesd'ng
Mark Moran — D'jeridu, Gongs und Glockenspiél .

Zusétzliche Aufnahmen: Frank Martin, Jamie Brewer, Manas lfiene, '(oai'umku i
Kanehara, Joey Borrero

Grafiktechnologie: Cinematronics/Michael Sandige und Duwd SfaFForﬂ mit
Kevin Gliner .

Klongaufnahmen: Poul White/Transformations ' -

Erzéhler: Blair Hardman, Linda Weber W

Co-Designer: Hal Jordy Il LN N

Design Associate Nooh Clemence Zim

Ausfishrende Produzenten: Michael Jai Feinberg und Nooh C|emence Zim

Besonderen Dank an: DigiDesign, Crystal | Rwer Engineering, Cutting Edge Audio
Group, Stephen Frredmgn Jeff Braun, Jerry und Esther Hicks
und Abmham

Time Warner Interactive . i

Vizeprasident der Produktfion: David Riordan

Vizeprasident des Marketings: Ralph'V. G'lu{fre

Leitung der Entwicklung: { Lena Marie Pousette

Marketing-Manger: C‘hl:ererlo Steele

Kreative Dienste und Hundbuch - George Plumb

Zusétzliche Grafiken: *Elaine Alderette, Kevin Tudish

Spieletests: . Allen Austin, Darrell Evers, Kenny Kinser,

{ '- g Brent Meisenheimer, Edmund Miya, Eric Van Beek

Technische Hilfe Und I(unden service

Sie haben technische Problerie beim Installieren der Software oder stecken mitten im Spiel fest und
wissen nicht weiter? Kem Problem - unsere Hotline-Mitarbeiter helfen hnen gerne weiter. Tips und
Tricks sowie alle weiteren Informationen zu unseren Produkten erhalten Sie ebenfalls zu den
angegebenen Zeiten unter folgender Telefonnummer:

Dienstags und donnerstags zwischen 15.00 und 18.00 Uhr, Tel. 040-278 55 306
Sie kénnen uns auch gerne schreiben:

Time Warner Interactive
Germany GmbH
Kundenservice
Lachnerstrafle 2

22083 Homburg

% Spielen Sie mehr;
36 fiihlen Sie sich besser!
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Installazione di Endorfun

Prima di procedere

Controlla il file READ ME (LEGGIMI) contenuto
nel tuo CD-ROM Endorfun per verificare se ci
sono informazioni dell’ultima ora riguardanti
Endorfun. Inserisci il CD-ROM nel lettore e fai
doppio clic sul file READ ME oppure aprilo da
qualsiasi elaboratore di testo.

Se non leggi i manuali

Se stai usando Windows™ o il sistema
Macintosh® System 7.5 o superiore, froverai

un file di guida in Endorfun, che contiene molte
delle informazioni contenute in questo manuale.
Sotto il sistema System 7.5, cerca nel menu Guida
Apple (2). Nota: Devi avere installata |'estensione
Apple Guide (Guida Apple] nella tua Cartella
sisterna. Sotto Windows, cerca nel menu?

Requisiti del sistema

= Utenti Macintosh:

| requisiti minimi del sistema raccomandati per
far funzionare Endorfun sono: un Macintosh
68030 a 33 MHz con un lettore di CD-ROM

a doppia velocita, 8 MB di memoria RAM e
System 7.1 o superiore. Sistema raccomandato:
Macintosh 68040 a 33 MHz.

* Utenti Windows:

| requisiti minimi del sistemd raccomandati per far
funzionare Endorfun sono: un PC'486 a 66 MHz
con un lettore di CD-ROM a doppia velocita,
Windows?5 o Windaws 3.1 € 8 MB di memoria
RAM. Endorfun puo funzienare anche su PC
meno potenti ma si rischia di degradarne le
prestazioni. Per maggiori dettagli fai riferimento
alla sezione Ottimizzazione delle prestazioni.

Installazione del gioco

Endorfun funziona quasi interamente dal CD-
ROM. | file installati sul disco fisso sona i file
necessari per lanciare il programma, salvare
il gioco o salvare la tabella dei punteggi.
Linstallazione necessita solo di alcuni secondi.

e

Per installare Endorfun:

* Utenti Macintosh:

Endorfun funziena solo dal CD-ROM. Per
giocare con Endorfun: inserisci il CD-ROM, fai
doppio clic sull'icona del CD-ROM, quindi fai
doppio dlic sull'icona del gicco Endorfun.

* Utenti Windows:

. Lancia Windows.

. Inserisci il CD Endorfun nel lettore di

CD-ROM.

3. Per Windows 3.1: dal menu File del Program
Manager scegli Esegui. .,
Per Windows95: faiclic sulla barra dei
compili e scegli Esegui. .

4. Nella finestra di dialogo Esegui digita il

(%

comando: [drive] setup dove [drive] & la
lettera che hai assegnato al tuo leftore di
CD-ROM.

Per esempio, se la lettera del tuo lettore &
D: digiterai:

Disetup

Nella finestra di dialoge Esegui, fai clic
su OK e segui le istruzioni a video per
completare I'installazione.

Giocare con Endorfun

Endorfun & un gioco di colori e musica, ritmi e
forme. E' anche un gioco di velocita, pazienza
e strategia. In meno che tu possa immaginare,
Endorfun diventera virtualmente istintivo.

Il personaggio principale di Endorfun & il cubo
Corpo leggero, il quale & controllato da te, il
giocatore, e naviga attraverso la griglia campo
unificato (la scena & divisa in quadrati) con
I'aiuto del mouse o della tastiera.

Il cubo Corpo leggero ha un colore diverso per
ogni lato. L'abilita di base richiesta per giocare
con successo a Endorfun, & quella di spostare

il cubo Corpo leggero in qualsiasi quadrato del
campo unificato che abbia lo stesso colore, da te
scelto, del colore del lato in alte del cubo stesso.

Gioca e rigioca...
e non ti fermera pit nessuno.




Gli elementi del gioco conosciuti come blocchi
e Forza della vita appaiono sulla griglia campe
unificato negli stessi sei colori che sono sui lati
del cubo Corpo leggero. Tu puci atterrare su
uno di questi elementi solo se il colore del lato
in alto del cubo ha lo stesso colore
dell’elemento. Quondo atterri su un quadrato
della Forza della vita o Blocco e poi te ne vai
da quel quadrato, quesio sara vuoto poiché la
tua fusione con esso & andata a buon fine, sia
che tu abbia assorbito o rimosso |'elemento
che occupava quel quadrato.

I blocchi possono essere di due varieta: blocchi
semplici e blocchi bonus. Ci sono fre fipi di
blocchi bonus: meltiplicatori, cronometro e
globale. Non losciare che i blocchi ti
intrappolino; fonditi con loro per farti strada,
per guadagnare pil tempo o per oftenere
piu punti.

Assorbi la Forza della vita, rimuovi i blocchi.
Fai pratica spostando il cubo Corpo leggero
finché non sarai capace di manovrarlo con
facilita in qualsiasi posizione. Troverdi. alcune
mosse basilari o iniziali pid avanli'in questo
documento.

Puoi spostare il cubo'Corpo leggero sia con
il mouse che con i tast freccia della tastiera.
Provali entrambi per eapire quale preferisci.
Se vuoi assegnare nuovamente i tasti della
tastiera, vai o.vedere il comando Imposta
controllo fasfiera nel menu Opzioni.

Cominciare un‘esperienza

Per cominciare una nuova esperienza di gioco:

1. Scegli Seleziona gioco nuovo dal menu Gioco.

2. Scegli un'esperienza dalla finestra di dialoge
Seleziona esperienza gioco.

| pulsanti di scelto, a sinistra nella finestra di

dialogo, ti permettono di scorrere I'elenco dei

giochi in accordo con il tipo di esperienza.

Ci sono tre distinti tipi di esperienze di gioco

in Endorfun. Tutti e fre i fipi usano gli stessi

elementi di base ma, gli obieftivi del gioco

specifico sono diversi.

Gioca e rigioca...
e non ti fermera piv nessuno.

Le esperienze Stimolanti ti sfidano a completare
il gioco nel minor tempo possibile catturando la
Forza della vita. Il tuo obiettivo & di registrare il
minor tempo. Velocita e precisione sono tutto.

Le esperienze di Longevita fi fidano a giocare
il pit a lungo possibile. Vuoi ottenere il tempo
piv lungo. Dovrai completare ogni livello prima
che la griglia campe unificote sia piena o il
Cronometro finisca il fempo.

Le esperienze di Abbondanzo ti sfidano a
guadagnare pid punti ehe puoi nel tempo
concesso. In‘molte di queste esperienze, avrai
moalta mobilité rel campo unificate ma il
Cronomelro hi forzera a spostarti da un livello
all'altro. In glire, dovrai prestare attenzione o
quanto.velocemente il campo unificato si
riempie con | Quadri Blocco. Vorrai spostarti al
prossimo livello prima che tu rimanga bloccato,
senza fenere conto del fempo rimasto sul
Cronometro.

Nella finestra di dialogo, i nomi delle
esperienze di gioco, sono codificati con dei
colori che indicano in modo approssimativo

il livello di difficolta

La fine del gioco

Un‘esperienza di gioco Endorfun pus finire in

tre modi:

* Vinci! In questo coso verrai ricompensato con
una speciale “videata vincente” la quale loda
le tue qualita.

* Perdi il gioco perché il cubo Corpo leggero
resta intrappelato dai blocchi. Un attime
dopo che il cubo Corpo leggero resta
bloccato, il campo unificato si riempie
rapidamente di blocchi e vedrai una “videata
perdente”, la quale fi presenta un messaggio
positivo. Quindi, puoi fare clic con il pulsante
sinistro del mouse e visualizzare i pulsanti
“Quick Play” (Gioco Veloce) e la barra dei
menu. Gioca anceral

* Perdi il gioco perché finisce il tempo.

Il campo unificato si riempie di blocchi e
vedrai una “lose screen” (videata sconfitta)
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con un messaggio positivo. Quindi, puoi fare
clic con il pulsante sinistro del mouse e
visualizzare i pulsanti “Quick Play” (Gioco
Veloce) e la barra dei menu. Gioca anceral

Gli elementi del gioco

Il Compe Unificato | Blocchi

Il Corpe
Leggero

La Forza della Vita
Corpo leggero (cubo)
Il Corpo leggero a forma di cubo rappresenta
il giocatore, in cerca della Forza della vita nella
griglia campo unificato. Puoi spostare il Corpo
leggero usando il mouse o i tasti freccia della
tastiera.

Campo unificato

Il campo di gioco su cui il cubo Corpo leggero
cerca la Forza della vita. Il compo unificato & un
mosaico di quadrali in confinue cambiamente
(qualche volta trasparenti, alire volte apachi);
questo generalmente trasforma la sua'forma
base e il punto di vista ogni volta che:il
giocatore passa ad un nuovo livello.

Forza della vita

| quadrati pulsanti sul campo-unificato sono la
Forza della vita di evi & alla ricerca il Corpo
leggero. La maggior parfe delle volte, ci sono
diversi quadrati della Forza della vita per
livello, ma ¢'é solo un quadrato della Forza
della vita alla volta per il campo unificato.
Ogpni volta che il cubo Corpo leggero si fonde
con il quodrato Forza della vita, appare un
altro quadrato della Forza della vita nella
griglia campo unificato. Quando anche ['ultimo
quadrato della Forza della vita, del livello
attucle, viene assorbito, il Corpo leggero passa
al livello successivo. Il Corpo leggero si fonde
con la Forza della vita atterrandoci sopra con

A

il colore del lato in alto del cubo dello stesso

colore del quadrato,

Blocchi

Sono tutti | quadrati dello stesso colore nel
campo unificato che non sono Forza della
vita. Esistono due tipi base di blocchi: blocchi
semplici e blocchi bonus. Il cubo Corpo
leggero si fonde con entrambi i tipi diblocchi
atterrandoci sopra con il colore del lato in alio
del cubo dello stesso colore del quadrata,

Blocchi semplici

Sono i quadrati dai colafiuniformi sulla griglia
campo unificato, Nell'esperienza di tipo
Abbondanza, questi bleechi hanno un valore
in punti. Altrimenti bloccano solo la strada alla
Forza della vita.

Blocchi moltiplicatori
| ] |
| § |

Nelle esperienze di gioco Stimolante e

Longevita, i Blocchi moltiplicatori bloccano
temporaneamente la strada alla Forza della

vita, MNei giochi di tipo Abbondanza, danne un
numero multiplo di punti assegnati ai blocchi
semplici. Il numero di punti sui Blocchi
moltiplicatori indicane il moltiplicatore, cosicché
tu possa facilmente individuare il valore relativo
a quel blocco. Per esempio, se un blocco
sernphce vale 100 punti, un blocco
moltiplicatore con cinque segni varra 500 punti

{100 x 5). l
Blocchi cronometro C
“m £

| B ]
P | 15 .
o W 2w ‘
I -

Gioca e rigioca...
e non ti fermera piv nessuno.
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Mette il tempo indietro sul Cronomeiro (sulla
barra di stato) in modo che tu possa stare piu
a lungo in quel livello. Oppure, tali blocchi,
rallentano la velocita con cui i blocchi vengono
aggiunti sulla griglia campo unificato. Il numero
delle sezioni presenti nei blocchi cronometro
suggerisce quanto fempo valgono. Ogni
sezione vale 5 secondi, in questo modo i
blocchi possono valere tra 10 e 50 secondi

di tempo. Non guadagnerai nessun punto
eseguendo una fusione con i blocchi
cronometro.

Blocchi globali

Rimuovi tulti i quadrati che sono dello stesso
colore dei blocchi globali, inclusi i Blocchi
moltiplicatori e i blocchi cronometro. Quando
ti fondi con un blocco globale, ricevi i punti di
tuthi i blocchi semplici, i Blocchi moltiplicatori e
i blecchi cronometro che sono stati rimossi dal
campo unificato. MA, non ricevi tempo dai
blocchi cronometro. Cosi, se hai bisogno di
pit tempo, fonditi con i blocchi cronametro
disponibili prima di fonderti con i blacchi
globali.

La barra di stato

La barra di state & posta nella parte alta di ogni
finestra di gioco € visualizza informazioni
preziose menire stai giocando con Endorfun.

Ci song Ire diversi tipi di barre di stato; quella
visualizzata dipende dal tipo di esperienza di
gioco che hai selezionato.

Lagan Tt Forves Tiwwet: ¥t 05 ] Vowew a100 | iapord Fome 4w

Tutte le barre di stato mostrane:
* |l nome del gioco corrente

* |l numero di quadrati della Forza della vita
rimanenti nel livello corrente

Gioca e rigioca...
e non ti fermera pit nessuno.

* |l numero del livello

* || Cronometro, il quale visualizza il tempo
massimo che hai a disposizione in un livello
prima di passare al livello successivo o di
perdere il gioco. Larea doy'& posto il
Cronometro sulla barra di stato, lampeggera
quando sono rimasti menodi 30 secondi in
un Livello.

La barra di stato Stimolante mestra inoltre:
* |l numero dei Livéllinell'esperienza di gioco

* |l tempo trascorss. (da quanto tempo stai
giocando l'esperienza di gioco)

Se un Livéllo di giogo ha associato un Livello di

sfida, I"area del Cronometro della barra di state

visuglizzera un asterisco (*) di fianco al

Cronametro.

La barra di stato Longevité mostra inolire:

* |l tempo trascorso (da quanto tempo stai
giocando |'esperienza di gioco)

La barra di stato Abbondanza mostra inclire:
* |l numero dei Livelli nell'esperienza di gioco
* |l punteggio corrente

Se un Livello di gioco ha associato un Livello
premio, I'area Punteggio della barra di stato
visualizzera un asterisco (*) di fianco al
Punteggio. Quando hai raggiunto il punteggio
richiesto per guadagnare il Livello premio,
I'area Punteggio viene evidenziata.

Le mosse basilari

Questa sezione spiega alcune mosse basilari
che possono essere usate dal cuba Corpo
leggero per fondersi con un quadrato nel
campo unificato. Questo non & un elenco
completo, ma & un buon punto di partenza per
conoscere a fendo Endorfun (ogni mossa qui &
descritta come una manovra verso la fusione
con un quadrato colorato, ma prova a pensare
ad ogni mossa come un modo per spostarsi in
un dliro quadrato). Una volta che hai acquistato
confidenza con Endorfun, troverai che userai
queste mosse, ed alire, in molte combinazioni.
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Ogni volta che il cubo Corpo leggero ¢ di
fianco ad un quadrato con lo stesso colore
del lato in alto, puoi fonderfi con il quadrato
muovendoli con una mossa a forma di U in
qualsiasi direzione intorno al quadrato.
Questa forse & la mossa di base ed & spesso
usata in combinazione con se stessa e alire
mosse per la fusione con | quadrati.

1l Recinto

Il Recinto & I'estensione logica della U. Ogni volta
che il tuo cubo Corpo leggero si trova in linea
diretta con un quadrato dello stesso colore del
lato in alto del cubo, puoi fonderti con il quodrato
capovolgendo il Corpo leggera fuari linea con
il quadrato, rotolandolo di fianco ol quadrate

e rovesciandolo nuovamente sul quadrato.

La Doppia U

Un'altra estensione della U & la Doppia U. Ogni
volta che il Corpo leggero & in angolo-contro-
angolo con un quadrato e ha lo stesso colore
del suo lato in alto, puoi fonderti eseguendo
due mosse a U in successione. La prima U
porta il Corpo leggero di fianco al quadrate

e la seconda U fa fondere i due.
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Lo Spazio 3

Forse la mossa piU owvia ma & la meno usata
dai giocatori principianti. Avrai bisogno di
diventare un vero esperto di fusioni.in spazi
ristretti. Ogni volta che il cubo Corpo leggero
e un quadrato sono separafi da fre.quadrati in
linea diretta, e il lato in alto del cube é dello
stesso colore del quadrato, muaversi in
direzione del quadrato risulterd in una fusione.

lal

Ogni volta che il Corpo leggero & in diagonale
con un quadrato dello stesso colore del suo lato
in alto e sono separati da un quadrato, i due
fonderanno se fai rotolare il Corpo leggero

di due quadrati su di un lato e poi verso il
quadrato colorato.

Come mettere in pausa/
ripristinare un’esperienza

Per mettere in pausa un gioco

* Fai clic con il pulsante sinistro del mouse
Per ripristinare un gioco in pausa

* Premi Invio sulla tastiera

* Fai clic con il pulsante sinistro del mouse con
il cursore allinterno della finestra di gioco

* Scegli Resume (Ripristina) dal menu Gioco

Ottimizzazione delle prestazioni

Se ti sembra che Endorfun sia lento puoi
provare a:

Gioca e rigioca...
e non ti fermera piv nessuno.

:
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:
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* Disabilitare la siruttura del cubo Corpo
leggero (dal menu Opzioni scegli Visualizza,
quindi scegli Struttura cubo).

* Riduci la dimensione della finestra di gioco.

Inclire, benché non velocizzera le prestazioni

complessive, se stai giocando utilizzando il

mouse, consig]iumo di assicurarti che il mouse

sia sempre ben pulito. Avere la possibilita di
muoversi agilmente & un fattore critico per i
giochi ad dlto livello.

Quando modifichi la dimensione della finestra
di gioco, la barra di stato, si ridimensionera
al meglio nella nuova finestra. In alcuni casi
tralascerd il nome dell’esperienza di gioco;

in altri si posizionera su due righe e in casi
estremi, se la finestra & molto picr_o|c, non
verra visualizzata affatto.

Eliminare l'installazione di
Endorfun

* Utenti Macintosh:

Visto che Endorfun funziona interamiente
dal CD-ROM, l'unica cosa che devi fare &
cancellare la Cartella Enderfun Preferances
dall'interno della tua Cartelle, sistemd. Puoi
cancellare anche i giochi'salvati.

* Utenti Windows:

Per eliminare |'installazione di Endorfun dal tuo

disco fisso e dal setup di Windows fai come

segue:
Per Windows 3.1:

1. Caneella il gruppo Endorfun Program e il suo
contenufe dal Program Manager.

2. Da menu file del Program Manager cancella
la directory Endorfun e tutti i suoi contenuti.
| file di questa directory sono la tabella dei
punteggi pit alti e quella dei tempi migliori
e i giochi salvati. Se hai scelto I'opzione
“Quick Install” (Installazione veloce), la
directory di Endorfun si chiama “Endorfun”
e si trova softo la tua directory Windows,
se hai usato 'installazione personalizzata, la
diredory polrebbe avere un altro nome ed
un'alira locazione.

Gioca e rigioca...
e non ti fermera piv nessuno.

3. Cancella il file ENDORFUN,INI dalla
directory Windows.
Per Windows95:

1. Dal menu Awvio scegli Impostazioni e poi
Pannelli di controllo.

2. Fai doppio clic sull'icona Aggiungi/rimuovi
programmi per eseguire I‘Ufilita
Installa/elimina installazione.

3. Dalla Tabella Installa/elimina installazione
della finestra Aggiungi/rimuovi proprieta
programmi, séleziona Endorfun dall'elenco
del softwaré ¢he puo essere rimosso
auvtomaticamente.

4. Fai dig sul pulsante Aggiungi/rimuovi.

5, Se hai memorizzato i tuoi Punteggi pis alti
e i.Tempi migliori o hai salvato i giochi in
progressione, & necessario un aliro passo per
completare la rimozione di Endorfun. Dal
Windows Explorer, cancella la cartella
onesong e tutto il suo contenuto. Se hai scelto
I'opzione “Installazione veloce”, la cartella
onesong si chioma “onesong” e si frova softo
la tua directory Windows, se hai usato
l'installazione personalizzata, la directory
potrebbe avere un altro nome ed un'alira
locazione.

La filosofia di Endorfun

La nostra intenzione era di creare qualcosa di
pit di un gioco o un diversivo,

Volevamo che Endorfun fosse bello,
d'elevazione e d'ispirazione spirituale, per
arricchire la tua consapevolezza, per aprire il
tuo cuore, per foccare la tua anima, e che fosse
divertente

Speriamo di esserci riuscii.

Ti facciomo questa offerta con lo spirito di: Pace
per tutti i Fratelli e le Sorelle; Amore per tutte le
Madri e i Padri; Luce per tutte le Figlie e i Figli;
Liberta per tutti gli Amici e gli Amanti; Gicia e
abbondanza per il Mondo; Somma gratitudine
alla Forza della Vita.

Un Amore. Una Tribi. Un Mondo.

Ti auguriamo il meglio. Il nostro ti & stato dato.

onesong!
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Messaggi subliminali in Endorfun

In Endorfun, la musica contiene messaggi
subliminali pensati per aiutarti a forti sentire
bene rispetto a te stesso e al mondo che ti
circonda. Sono pensati per arricchire il tuo stato
di benessere e copacita personale. Alla fine di
ogni gioco, sia che tu abbia vinto o perso,
appare un messaggio positivo sullo schermo
per rafforzare i pensieri positivi. Di seguito c'é
I'elenco dei messaggi subliminali contenuti in
Endorfun. Noi speriamo che approverai, ti
divertirai e trarrai beneficio da questi messaggi.

Nota: questi messaggi sono in inglese, ma se
preferisci giocare a Endorfun senza il beneficio
dei messaggi subliminali, puoi disattivarli
giocando con gli effetti sonori o nessun suono
invece che con la musica. Per farlo, scegfr' il
comando Suono dal menu Opzioni. Quindi
scegli I'impostazione che preferisci dal

solto menu.

Comandi

Comandi del menu Gioco

Select New Game (Seleziona nuovo
gioco)

Apre lo finestra di dialoge Seleziona
esperienza di gioco da dove puoi scegliere una
nuova esperienza di gioco. | pulsanti di scelta
sul lato sinistro della finestra di dialogo ti
permettono di visualizzare I'élerico dei giochi in
accordo con il tipo di esperienza. | fre tipi di
esperienze di gioco sono: Stimolante, Longevita
e Abbondanza. Per und spiegazione completa
sulle esperienze di gioco consulta pagina 3.

Replay Game (Ripeti gioco)

Ricomincia |'esperienza di gioco correntemente
selezionata.

Resume Game (Ripristina gioco)
Ricomincia un gioco in pausa. Puoi anche
ricominciare un gioco premendo il fasto Invio
o facenda clic con il pulsante sinisiro del mouse
con il cursore all'interne della finestra di gioco.

A

Save Game (Salva gioco)
Salva il gioco corrente. Se non hai ancora
salvato il gioce con il comande Salva gioco con

nome; questo comando & oscurato nel menu.

Save Game As... (Salva gioco con
nome)

Visualizza la finestra di dialogo Salva gioco
dove puoi salvare il gioco corrente con un
nuovo nome file.

Play Saved Game... (Apri gioco
salvato)

Visualizza la finestra di-dialege. Apri gioco da
dove puoi aprire un gioce salvato.

Exit (Esci)
Esce da Endorfun.

Comandi del menu Opzioni

Sound (Sonoro)

Ti permette di scegliere se vuoi giocare lo tua
esperienza con gli effetti sonori, musica o
nessun suono.

Display (Visualizza)

Ti permette di scegliere le immagini animate
sullo sfondo e se il cube Corpo leggero &
visualizzato con una struttura © meno.
L'animazione sullo sfondo & puramente
un’opzione estetica, bencheé sia stata intesa
come parte del dinamismo di Endorfun
Disabilitare la struttura del cubo pué migliorare
le prestozione del gioco nei computer lenti.

Show Game Status (Visualizza stato
gioco)

Ti permette di scegliere se vuoi visualizzare o
meno la barra di state nella parte alta della
finestra di gioco durante il gioco.
Limpostazione predefinita & di visualizzarla,
visto che fornisce preziose informazioni per

il completamento dell’esperienza con successo.
Nota: Se la finestra di gioco & stata
ridimensionata ed é troppo piccola, la barra

di stato non verra visualizzata.

Gioca e rigioca...
e non ti fermera piu nessuno.
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Save Game Alert (Allarme salva gioco)

Ti consente di spegnere la casella allarme che
appare ogni volta che esci dal gioco prima
di aver finito un'esperienza di gioco. Questa
opzione & accesa per predefinito. Se non vuci
salvare i tuoi giochi, potrai spegnere

quest opzione.

Pulsanti Quick Play (gioco veloce)

Ti permettono di disabilitare i pulsanti dei
comandi Seleziona nuovo gioco e Ripeti gioco,
che appaione in basso nella finestra di gioco.
Questo comando, come predefinito, & abilitato,
visto che i pulsanti i permettono di giocare di
nuovo senza dover andare a cercarli nei menu.

Nota: Premendo rispettivamente i fasti r, n
oppure p, puoi anche ripelere un gioco,
selezionare un nuovo gioco o aprire un gioco
salvato sempre che, la barra dei menu sia
visualizzata in alto nella finestra di gioco.

Show best time... (Visualizza tempi
migliori...)

Visualizza la tabello dei tempi migliori. In
questa finestra di dialoge, puoi visualizzare i
tempi migliori di ogni gioco di tipo-Stimolante e
Longevita che hai salvate. La barra del fitlo
della finestra di dialogo indica se il gioco
selezionato & di tipo Stimolante o Longevita. Se
un gioco di tipo Stimolante non & state
completato, il tempo non viene visualizzato,

Show High Scores... (Visualizza
punteggi piu alto)

Visudlizza lo tobella dei punteggi pio alti per le
esperienze di gioco di tipo Abbondanza. In
questa finestra di dialogo puoi visualizzare i
punteggi pi0 alli per i giochi che li hanno
memorizzati. La tabella visualizza sia i punteggi
che il livello piv alto raggiunto.

Set Mouse Sensitivity (Imposta
sensibilita mouse)

Visualizza una finestra di dialogo per mettere a
punto la sensibilita del cubo Corpo leggero per
lo spostamento con il mouse.

Gioca e rigioca...
e non ti fermera piu nessuno.

Nota: Alcune esperienze di gioco sono state
progettate per fare in modo che il cubo Corpo
leggero rotoli molto velocemente o molto
lentamente. Visto che in queste occasioni la
velocita dei movimenti del cubo Corpo leggero
non é direttamente collegata con'la sensibilita
del mouse, ti consigliamo di non provare a
compensare mettendo a pinto la sensibilita del
mouse.

Inoltre, benché nonvelocizzera le prestazioni
complessive, se stai giocando a Endorfun
utilizzando il meuse; ti eonsigliomo di
assicurarti che il mouse sia sempre ben pulito.
Avere la possibilité di muoversi agilmente é un
fattore eritico per i giochi ad alto livello.

Set Keyboard Control (Imposta
controlli tastiera)

Visualizza una finestra di diclogo che fi
permette di impostare i tasti della tastiera che
vuoi usare per spostare il cubo Corpo leggero.
Per modificare le impostazioni, fai clic
sull'elenco a discesa per ognuna delle direzioni
del movimento e seleziona il tasto che vuoi
assegnare.

* Utenti Windows:

Quando un elenco o discesa é attivo, puoi
andare su un tasto alfanumerico premendo il
tasto stesso sulla tastiera. Per esempio, se vuoi
che la lettera “E” venga assegnata per spostare
il cube in alte, puoi fare clic su “cubo in alte”
nell’elenco a discesa per attivare la scelta,
premere il tasto “e" sulla tastiera (la lettera e
apparira evidenziata nell’elenco) quindi fare
clic sulla lettera “e” nell’elenco per selezionarla.

Nota: | tasti predefiniti sono i tasti freccia

e sono elencati nell’'elenco a discesa come:
Sinistra, Destra, Su e Giu. Questi fasti sono
posti alla fine dell’elenco insieme ai tasti: Pag.
Su, Pag. Giv, Home e End. Questi tasti non
possono essere assegnati di nuovo, neppure
provando a premerli sulla tastiera poiché sono
usati dalle finestre di dialogo per scorrere gli
elenchi a discesa quando sono atfivi.
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e non ti fermera piu nessuno.
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Cémo instalar Endorfun

Antes de empezar

Abre el fichero READ ME que hay en el
CD-ROM de Endorfun y lee la informacion mas
reciente sobre Endorfun. Introduce el disco en la
unidad de CD-ROM, coloca el cursor sobre el
archivo READ ME y pulsa el ratén dos veces en
répida secuencia, o abrelo ufilizando cualquier
procesador de textos.

Si no lees los manuales

Si utilizas el programa Windows™, el System
7.5 de Macintosh® u ofro superior, encontraras
un archivo de ayuda en el disco de Endorfun
que contiene la mayoria de la informacién

de este manual. Si utilizas System 7.5 lo
encontrards en el mend de Apple Guide (2).
Nota: necesitas tener instalada la extension
Apple Guide en el fichero del sistema (System
Folder). Si tienes el programa Windows,

lo encontraras en el ment Ayuda.

Requisitos del sistema

* Usuarios de un Macintosh:

Los requisitos minimos que se recomienda que
cumpla el sislema para jugar a Enderfun son:
un Macintosh 68030 a 33 Mhz, con una
unidad de CD-ROM de doble velocidad, 8 Mb
de memoria RAM y un ejemplar de System 7.1
o superior. El sistema recomendado: un
Macintosh 68040.033 Mhz,

« Usuarios del programa Windows:

Los requisitos minimos que se recomienda que
cumpla el sistema para jugar a Endorfun son:
un PC 486 a 66Mhz, con una unidad de
CD-ROM de doble velocidad, el programa
Windows95 o Windows 3.1, y BMB de
memoria RAM. Puedes jugar a Endorfun en
ordenadores personales menos potentes, pero
no obtendras tan buenos resultados. Lee la
seccion de ‘Como obtener un resultado éptime’
si necesitas mas detalles.

Como instalar el juego

El juego Endorfun funciona casi por completo

a través de la unidad de CD-ROM. Los archivos
que hay en el disco duro son sélo los
necesarios para poner en funcionamiento el
programa y para salvar los marcaderes y las
partidas. El juego sélo tardaré unos segundes
en instalarse.

Para instalar Endorfun:

* Usuarios de un Macintosh:

Endorfun funciena por completo desde el
CD-ROM. Para jugar a Enderfun introduce

el disco, coloca el cursor sobre el icono de
CD-ROM y pulsa el raton dos veces, luego haz
lo mismo con el icono deljuego de Endorfun.

* Usuarios del programa Windows:
1. Arrafica el programa Windows

2. Introduce él'disco de Endorfun en la unidad
de CD-ROM

3. Windows 3.1: en el Administrador de
programas, que encontrards en el mend
Archivo, elige Ejecutar,

Windows®5: pulsa el botén Start en la barra
de tareas y elige Ejecutar...

4. En el cuadro de diglogo de Ejecutar, teclea el
comando: [unidad]:setup en [unidad] fienes
que poner la lefra correspondiente a la
unidad de CD-ROM.

Por ejemplo, si la unidad de CD-ROM es la
unidad D:, tienes que teclear:

D:setup

Coloca y pulsa el ratén sobre Aceptar en el
cuadro de diglogo, y sigue las instrucciones

que oparecerdn en la pantalla para
completar el proceso de instalacion.

Cémo jugar a Endorfun

Endorfun es un juego de color y misica, ritmos
y formas. También es un juego de rapidez,
paciencia y estrategia. Aprenderas a jugar a
Endorfun en menos tiempo del que te imaginas.

% Cuanto mas juegues,
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El personaje principal en Endorfun es el cubo
vacio que 10, el jugador, manejas y guias por
todo el campo unificado (el tablero compuesto
de cuadrados) utilizando el ratén o el teclado.

Las seis caras del cubo vacio son de un color
diferente. La habilidad basica que se necesita
para jugar a Endorfun es la de poder mover
el cubo vacio hasta uno de los cuadrados del
campo unificado y fener el color que deseas

en |a parte superior del cubo.

Las piezas del juego llamadas bloques y fuerzo
de la vida aparecen en el campo unificado con
los seis colores de las caras del cubo vacio.
Sélo puedes poner el cubo vacio sobre estas
piezas si el color de la parte superior del cubo
es del mismo color que la pieza. Si estds sobre
un cuadrado de lo fuerza de la vida o de un
blogue y lo abandonas, ese cuadrado quedara
vacio porque has logrado unirte a, y por tanto
absorber o borrar, la pieza que ocupabo ese
cuadrado.

Hay dos clases de bloques: blogues simples y
bloques de bonificacion. A su vez, hay. tres
tipos de bloques de bonificacién:
multiplicadores, de tiempo.y globales. No dejes
que los bloques te atrapen; inete a ellos para
abrirte camino, conseguir mas liempo o ganar
mas puntos.

Absorbe la fuerza de la vida, borra los
blogues.

Practica los movimientos del cubo vacio hasta
que puedas manejarlo con facilidad. Mas
adelante explicaremos algunos de los
movimientos o tacticas principales.

Para mover el cubo vacio puedes utilizar el
raton o las teclas de las flechas que tiene el
teclado. Prueba ambas formas para ver cuél
de ellas prefieres. Si quieres cambiar las teclas
del teclado, ve a la opcién de “Set Keyboard
Control’ (ajustar los controles del teclado) en
el menu de opciones (Options).

Cuanto mas juegues,
mejor te sentirds.

El comienzo de una gran
experiencia
Para comenzar una nueva partida:

1. En el meni del juego (‘Game Menu'), elige
‘Select New Game’ (seleccionar una partida
nueval).

2. Elige una de las experiencias en la ventana
de diélogo de “Select Game Experience’
[seleccionar una experiencia).

Los botones de radio en la parte izquierda de

la ventana de dialogo fe permiten desplegar lo

lista de partidas.de acuerdo con el fipo de
experiéncia.

En Endorfun hay tres tipos distintivos de

experiencias. Todas las experiencias usan las

mismas piezas basicas de juego, pero los
objetivos son distintos.

Las experiencias de rapidez fe refan a completar

la partida en el menor tiempo posible,

obteniendo fuerza de la vida. Tu cbietivo es
conseguir el mejor tiempo. La rapidez y la
precision son las cualidades mas importantes.

Las experiencias de longevidad te relan a jugar
el mayor periodo de tiempo posible. Tu objetivo
es conseguir el fiempo més largo de todos.
Tendras que completar cada nivel antes de

que se llene el campo unificado o se pare el
crondmetro,

Las experiencias de abundancia te refan a
conseguir el mayor nimero de puntos en un
periodo de tiempo determinado. En muchas de
estas experiencias, disfrutards de una movilidad
ilimitada en el campo unificads, pero el
crondmetro fe obligaréd a moverte de un nivel
a otro. En ofras, necesitaras prestar atencién
a la velocidad con que los bloques llenan los
cuadros del campo unificado. Tendras que
pasar al préximo nivel antes de que te quedes
bloqueado, aunque te quede ain tiempo en el
cronémetro.

Los nombres de cada fipo de experiencia estan
representados por un color en la ventana de
diélogo, para indicar el nivel de dificultad
aproximado de cada una.
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El fin del juego
Una puriidc de Endorfun puede terminar de
una de estas tres formas:

* Ganas la partida! En cuyo caso seras
premiado con una ponlu”cl especioL la
pantalla de ganadores, que alabara tu
talento.

 Pierdes la partida porque el cubo vacio
quedé atrapado por los blogues. Después
de que el cubo vacio quede bloqueado, el
campo unificado se llenaré rapidamente de
bloques y verés la pantalla de perdedores,
que te levantara el animo con un mensaje
alentador. Entonces tienes que pulsar el
boton izquierdo del raton para que
aparezcan los botones de ‘Quick Play’
(volver a jugar inmediatomente) y la barra
del menu. Y a jugar otra vez!

Las piezas del juego

El campo unificodo
El cubo

vocio

Lo fuerza de la vida
El cube vacio

El cubo vacio representa al jugader en
busqueda de la fuerza de la vida en el

campo unificado. Puedes maver el cubo vacio
utilizando el ratén o pulsando las teclas (flecha)
del cursor.

El campo unificado

El campo de juego en el que el cubo vacio
busca la fuerza de la vida. El campo unificado
es un mosaico que cambia constantemente de
cuadrados (a veces fransparente, ofras veces
opaco) que normalmente cambia su forma
basica y punto de vista cada vez que el
jugador asciende de nivel.

N

Fuerza de la vida

Los cuadrados latentes en el campo unificado
son la fuerza de la vida que persigue el cubo
vacio. Normalmente, hay varios cuadrados con
fuerza de la vida en cada nivel, pero nunca
hay més de un cuadrado a la vez en el campo
unificade. Cada vez que un cubo vacio se une
con un cuadrado con fuerza de la vida,
aparece ofro. Cuando la dltima fuerza'de la
vido que hay en un nivel es obsorbida, el cubo
vacio pasa al siguiente nivel. El cubo vacio se
puede unir a la fuerza de la vida colocéndose
sobre &l de tal manera que el color de su parte
superior sea el mismo que el del cuadrado
donde estd la fuerza,

Bloques

Todos los cuadrades de color en el campo
unificado, que no fienen fuerza de la vida son
blogues. Hay dos tipos principales de blogues:
bloges simples y bloques de bonificacion. El
cubo vacio se puede unir a cualquiera de los
dos tipos de bloques colocéndose encima de
ellos de tal manera que el color de su parte
superior sea el mismo que el del cuadrado

en el que se encuentra el blogue.

Bloques simples

Son los cuadrados rellenos de color que hay
en el campo unificado. En las partidas de
abundancia, estos cuadrados valen puntos,

En los ofros tipos de partida, sirven para
bloquear el camino hacia la fuerza de la vida.

Bloques multiplicadores
[}
| B |

En las partidas de rapidez y longevidad, los
blogues multiplicadores sirven para bloquear
momentaneomente el paso hacia la fuerza
de la vida. En las partidas de abundancia,
proporcionan un nimero multiplo del nimero
de puntos asignado a los bloques simples.

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.
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El nomero de manchas en los bloques
multiplicadores indica el nimero por el que
se multiplican los puntos, por lo que puedes
calcular répidamente el valor relativo del
bloque. Por ejemplo, si un bloque simple vale
100 puntos, un bloque multiplicador de cinco
manchas valdra 500 puntos (100 x 5).

Bloques de tiempo
[
i [ =

|3
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Sirven para afiadir mas tiempo al cronémetro
(de la barra de situacién ) para que asi puedas

permanecer mas tiempo en el nivel. O también,
pueden disminuir la velocidad a la que se
afiaden bloques al campo unificado. El ntmero
de secciones en los bloques de tiempo'te da
una idea de la cantidad de fiempo.que valen.
Cada seccién vale 5 segundos, por lo.que los
bloques valen entre 10 y 50 segundos de
tiempo. No se te dara ningln punto por

unirte a un blogue de iempo,

Bloques globales
Sirven para borrar todas los cuadrados del

mismo color que ellos, incluyendo los blogues
mu|lip|ic0cll:>res ¥.los bloques de tiempo. Si te
unes a un'blogue global, recibiras los puntos
de todos los bloques simples, multiplicadores
y globales que queden borrados del campo
unificada. PERO, no se te otorgard el tiempo
que contienen los bloques de tiempo. Por lo
tanto, si necesitas ganar tiempo tendras que
unirte con los blogues de tiempo antes de
unirte a los bloques globales.

Cuanto mds juegues,
mejor te sentiras.

La barra de situacién

La barra de situacién en la parte superior de
la ventana de juego fe muestra informacién il
mientras juegas a Endorfun. Hay tres clases de
barras de situacion ligerameénte disfintas, que
apareceran dependiendo del tipo'de partida
que hayas seleccionado.

[ fawes T vene ® Jieweh valar oo aio0 [iiapoed iome suim |

Todas la barras de situacion indican:
* El nombre de lo partida en curso

* El ndmere de cuadrados con fuerza de la
vida ‘que quedun en el nivel que estas

* El nomero del nivel

* El cronémetro, que indica el tiempo méximo
del que dispones para completar el nivel
antes de que tengas que pasar al siguiente
nivel o pierdas la partida. El Grea del
cronémetro de la barra de situacién
empezara a parpodear cuando te queden
menos de 30 segundos para terminar
el nivel.

La barra de situacion de las partidas de

rapidez también indica:

* El nomero de niveles que hay en lo partfida

* El tiempo transcurrido (cuénto tiempo llevas
]ugundo a esa experiencia)

Si un nivel de juego fiene un nivel de desafio

asociado a él, el area del cronémetro en la

barra de situacién mostrard un asterisco (*)

al lado del cronémetro.

La barra de situacién de las partidas de

longevidad también indica:

* El tiempo franscurrido (cuanto tiempo llevas
jugando a esa experiencia)

La barra de situacién de las partidas de

abundancia también indica:

¢ El nomero de niveles que tiene este fipo
de partida

* Lo puntuacién que tienes en cada momento
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Si un nivel de juego tiene un nivel de
bonificacién aseciado a él, el drea del
marcador en la barra de situacién mostrara un
asterisco [*) junto al marcador. Cuando hayas
conseguido la puntuacion necesaria para ganar
un nivel de bonificacién, el érea del marcador
aparecerd destacada.

Las tacticas

Esta seccion explica algunas de las maniobras
basicas que el cubo vacio puede hacer para
unirse con un cuadrade en el campo unificado.
Esta no es una lista completa de los
movimientos, pero es una forma muy buena
de empezar o dominar el juego de Endorfun.
(Cada tactica es descrita como un mevimiento
destinado @ unir el cubo a un cuadrado de
color, pero intenta usar las técticas como un
método para colocarte encima de cualquier
cuadrado). A medida que vayas dominando
Endorfun, veras que utilizas éstas y otras
técticas en combinacién.

La U

Cﬂdo ez ql-le EI CUI’JO \l’ﬂcio £1:) encuentre ul
lado de un cuadrado del mismo celor que la
cara superior, podrﬁs unirte al _l:uudrado
desplazandote en forma de U en cualquier
direccién alrededor del cuadrado. Esta tactica
es probablemente la més basica de todas, y es
a menudo utilizada en combinaciones con ofras
tacticas para unirse a los cuadrados.

La verja

N

La verja es una extension légico de la U, Cada
vez que el cubo vacio esté en linea recta con un
cuadrado del mismo color que la cara superior,
podras unirte al cuadrade maviendo el cubo
vacio un espacio para sacarlo fuera de la lineg;
haciéndole rodar hasta que esté al lado del
cuadrado y volviéndolo a colocar sobre el

cuadrado.
La doble U

La Doble U ef ofra.extensién de la U. Cada

vez que el cuba vacio y un cuadrado tengan en
contacto upa de sus esquinas y la cara superior
del primero sea del mismo color que el
segundo, padrés unirte a él haciendo dos
movimientos U seguidos. El primer movimiento

U coloca.al cubo vacio al lado del cuadrado
y el sequndo los une.

Los tres espacios

Tal vez ésta sea la tactica mas evidente de
todas, pero es la que menos usan los jugadores
principiantes. Esta tactica te ayudard a dominar
el arte de unirte a cuadrados en espacios muy
justos. Cada vez que el cubo vacio y un
cuadrado estén separados por tres cuadrados
en linea recta, y el cubo vacio tenga el mismo
color que éste en la cara superior, conseguird
unirse a &l si se dirige directamente hacia el

cuadrado.

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.




Cada vez que el cubo vacio esté en diagonal
con respecio a un cuadrado del mismo color
que su cara superior, y ambos estén separados
por un cuadrado, podrés unirlos si haces rodar
hacia un lado el cubo vacio dos cuadrados y
luego lo ruedas hacia el cuadrado de color.

Cémo detener/retomar una
experiencia

Para parar la partida

* Pulsa el botén izquierdo del ratén

Para retomar una partida que ha sido deténida

* Pulsa la tecla de Retorno o Return en el
teclado

* Pulsa el botén izquierdo del ratén con el
cursor colocado dentro de'la ventana del
juego

* Elige ‘Resume’ [retomar) en el mens del
juego

Cémo obtener un resultado
oéptimo

Si el juego'ne funciona muy bien en tu
ordenador intentar hacer lo siguiente:

* Desconécta la textura del cubo vacio. En el
menil de opciones, elige ‘Display’ (mostrar]
y luego elige Textured Cube’ (cuadrado con
textura).

* Reduce el lamario de la ventana de juego.

También, aunque no funcione completamente
bien, si estas jugando a Endorfun con el raton,
te recomendamos que te asegures de que el
mecanismo esté limpio. No es facil hacer rodor
al cubo vacio lentamente y a donde quieres en
una situacién critica de una partida de nivel
avanzado.

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.

5i cambias el tamarfio de la ventena, la barra
de situacién se ajustara ella misma lo mejor
que pueda. En algunos casos, desaparecera
de la ventana el nombre de la partida. En otros
casos, se convertira en una barra de situacion
de dos lineas. En casos extremos, cuando la
ventana es muy pequena, da-barra de situacién
no aparecerd en absolutol

Como deshacer la instalacién

* Usuarios de un Macintosh:

Ya que Endorfun funciona completamente desde
el CD-ROM, séla tendras que borrar el fichero
Endorfun Preferences que hay dentro del fichero
del sistema (System Folder). También puede que
quieras borrar todas las partidas que fengas
salvadas en el disco duro.

* Usuarios del programa Windows:
Para deshacer la instalacion de Endorfun en el

disco duro y en el sistema de Windows, haz lo
siguiente:
Windows 3.1:

1. En el Administrador de progromas, borra
el grupo de programas de Endorfun y sus
contenidos.

2. En el Administrador de archivos, borra
el directoric de Endorfun y todos sus
contenidos. Los archivos de este directorio
contienen las tablas de puntuaciones y de
los mejores fiempos y todas las partidas
salvadas. Si eliges la opcién de instalacién
rapida (‘Quick Install’), el directorio de
Endorfun tendré el nombre de “Endorfun” y
estard en tu directorio de Windows. Si usas
una instalacién personalizada, el directorio
podra tener un nombre diferente o estar
situado en ofro sitio.

3. Borra el archivo ENDORFUN.INI del
directorio de Windows.
Windows?5:

1. En el mend ‘Start'(de comienzo), elige
‘Seftings’ (ajustes) y luego “Control Panels’
(paneles de control),
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2. Coloca el cursor sobre el icono de
afadir/borrar programas ('Add/Remove
programs’) para ejecutar la utilidad de
instalar/deshacer la instalacion
('Inskall /Uninstall’).

. En Install/Uninstall (instalar/deshacer la

instalacién) de la ventana Add/Remove

w

Programs Properties (afiadir/borrar
propiedades de los programas), selecciona
Endorfun en la lista de programas de
software que se pueden borrar

automaticamente.
Pulsa el botén Add/Remove (afiadir/quitar).

Si has estado guardando la puntuacion y
los mejores fiempos o has salvado partidas,

LR o

fienes que hacer una dltima cosa para borrar
por completo el juego Endorfun. En el
explorador de Windows (Windows Explorer),
borra el fichero “onesong” y todos sus
contenidos, Si eliges la opcion de instalacion
rapida (‘Quick Install’), el fichero de onesong
tiene el nombre de “onesong” y estd situado
en el fichero de archivos del programa
(Program Files). Si has usado una instalacion
personalizada, puede que el fichero tenga
ofro nombre o esté en un sitio distinto.

La filosofia de Endorfun

Nuestra intencién era crear algo mas que un’
juego, algo mas que una diversién.

Queriamos que Endorfun fuera bonito,
ennoblecedor, inspirador, para que te
enriqueciera, abriera fu corazén, elevara

hu espiritu, y que fuera divertido,

Esperamos haber lograde nuestro objetivo.

Te ofrecemos este juego en un espiritu de: paz
para todos los hermanas y hermanas, amor
para todos los padres y madres, luz para todos
los hijos e hijos, libertad para todos los amigos
y amantes, alegrio y abundancia para el

mundo, y gratitud inmensa para la fuerza

de la vida.

7o)

Un amor. Un pueblo. Un mundo.

Te deseamos lo mejor del mundo. Te hemos

dado lo mejor de nosotros.

jonesong!

Mensajes subliminales en
Endorfun

La misica en Endorfun contiene mensajes
subliminales creados para ayudarte y para que
te sientas mejor contigo mismo y con el mundo
que te rodea. Estan disefiados para mejerar tu
bienestar y tu habilidad personal, Al final de
cada purﬁdu, no importa si has gclnudo o
perdido, oparecerd.un mensaje alentador en la
pantalla, para inspirar pensamientos positivos
en tu mente. Esperamos que fe gusten, te
beneficies y disfrutes de estos mensajes.

Nota: estos mensajes son en inglés, pero si
prefieres fugar a Endorfun sin el beneficio de
los mensajes subliminales, puedes desactivarlos
jugdndo con los efectos de sonido o sin sonido
en vez de con musica. Para hacer esto, abre
el ment: de opciones ('Options Menu’) y elige
la opeion de sonido (*Sound Option’). A
continuacién elige el ajuste deseado en

el submenu.

Comandos

Comandos del mend del juego

Seleccionar una nueva partida (‘Select
New Game’)...

Abre el cuadro de diglogo de seleccionar una
experiencia, donde puedes elegir una nueva
partida. Los botones de radio en la parte
izquierda del cuadro de didlogo sirven para
ver la lista de partidas de acuerdo con el tipo
de experiencia. Los fres tipos de experiencias
o parfidas son: de rapidez, de longevidad

y de abundancia. Si quieres una explicacion
detallada de las partidas, consulta la pagina
n® 49.

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.
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Replay Game (volver a jugar una
partida)
Empieza de nuevo lo partida seleccionada en

ese momento.

Resume Game (retomar una partida)

Continda una parfida que hayas interrumpido
momentaneamente. Tombién puedes confinuar
una partida pulsande la tecla Retorne, o

pulsando el botén izquierdo del ratén cuando

hayas colocado el cursor en la ventana de juego.

Save Game (salvar una partida)

Salva la partida en curso. Si no has salvado
aln ninguna partida usando “Save Game As’
(salvar la partida en), esta opcién del mend
aparecera ensombrecida.

Save Game As... (salvar como)

Muesira el cuadro de diglogo de salvar una
partida ('Save Game'), donde puedes salvar
la partida en curso bajo un nombre‘de archivo
nuevo.

Play Saved Game (jugar a una
partida salvada)

Muestra el cuadro de didloge de abrir una
partida {'Open Game'], donde puedes abrir
una partida salvada,

Exit (salir)
Sirve para abandonar el juego de Endorfun.

Comandos del meni de
opciones

Sound (sonido)

Te permite e|egir entre jugar con musica, con
efectos de sonido o sin sonido.

Display (Mostrar)

Te permite elegir entre tener las imagenes de
fondo animadas o no, y enire tener el cubo
vacio con o sin textura. Si desconectas la
textura del cubo vacio podras detectar

una diferencia en la calidad del juego.

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.

Show Game Status (ver la situacién de
la partida)

Te permite elegir entre tener la barra de
situacion desplegudu en la parte superior de

la ventana del juego o no. Elajuste por defecto
es mostrar la barra, ya que preporciona una
informacién muy valiosa, figcesaria para
complelur los niveles con éxifo:

Nota: Si cambias la ventana de juego y es muy
pequeria, no aparecerd la barra de situacion.

Save Game Alert (aviso para salvar la
partida )

Te permite desconectar la ventana de la alarma
que oparece cada vez que cancelas una
portida antes de que termine la experiencia.
Esta opcion estd activada por defecto. Puede
que quieras desactivarla si no fienes intencién
de salvar tus partidas.

Quick Play Buttons (botones para
empezar una partida inmediatamente)

Te permite desactivar los botones que aparecen
cerca de o parte inferior de la ventana del
juego con las opciones de volver a jugar una
partida y de seleccionar una nueva partida.
Esta opcion esté activada por defecto, ya que
los botones propercionan un forma rapida

de volver a jugar sin tener que ir al mend.

Nota: también puedes volver a jugar una
partido, seleccionar una partida nueva o
jugar una partida salvada pulsando r, n, 6 p
respectivamente en el teclado cuando aparece
la barra del menu en la parte superior de la
venfana de juego.

Show Best Times (mostrar los mejores
tiempos)...

Muestra la tabla con los mejores tiempos.

En esta ventana de dialogo puedes ver los
mejores tiempos de cualquier partida salvada
de rapidez o de longevidad. La barra del titulo
de la ventana de diéloge indica si la partida
seleccionada es una experiencia de rapidez o
de longevidad. No aparecen los tiempos de las
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partidas de rapidez que no hayan sido
terminadas.

Show High Scores (mostrar la
puntuacién mas alta)...

Muestra la tabla de las puntuaciones mas altas
de los partidas de abundancia. En esta ventana
de didlogo puedes ver la puntuacion mas alta
de todas las partidas cuya puntuacion hoya
sido registrada. La tabla muestra la puntuacién
y el nivel mas alto alcanzado.

Set Mouse Sensitivity (ajustar la
sensibilidad del ratén)

Muestra la ventana de diélogo para ajustar
la sensibilidad del cubo vacio en relacién al
movimiento del ratén,

Nota: algunas experiencias estan disefiadas
con un cubo vacio que rueda muy répidamente
o muy lentamente. Te sugerimos que no infenfes
compensar esta diferencia ajustando la
sensibilidad del ratén , ya que la velocidad del
movimiento del cubo vacio y la sensibilidad del
ratén no estan directamente relacionadas.

Ademas, aunque no acelerara el
funcionamiento general del juego, si estas
jugando a Endorfun con el ratén, te
recomendamos que fe asegures de que &l
mecanismo estd limpio. El poder rodar el cubo
ligero suavemente y previsiblemente es un
factor critico cuando la partida-estd avanzada,

Set Keyboard Control (ajustar los
controles del teclado)

Muestra la ventana de dilege para ajustar las
teclas del teclodo con las que quieres mover al
cubo vacio.

Para cambiar los ajustes, pulsa en las listas
desplegables correspondientes a cada una de
las direcciones del movimiento y selecciona la
tecla que quieras.

‘56‘

* Usuarios del programa Windows:

Cuando una lista desplegable esté activa,
puedes acceder a una tecla alfanumérica
pulmndo esa tecla en el tablero. Por eiemp|o,
si quieres que la lefra “E” sea la que sirva para
mover el cubo hacia arriba, tienes que colocar
y pulsar el ratén en la lista desplegable
correspondiente a mover el cubo hacia arriba
(‘Cube Up’), pulsar “e” en el teclado (“g"
aparecerd destacada en la lista), y luego
pulsar en la “e” de la lista para seleccionarla!

Nota: las teclas de las flechas, gue sen fas
ajustadas por defecto, aparecen en las listas
desplegables como Left (izquisrda), Right
(derechal, Up (arriba) y. Down (abajo).
Encontrards estas teclas.y las teclas de Home
(Inicio), End {Fin); Page Up. [RePag) y Page
Down [AvPag) en Ja parte inferior de las listas.
No puedes utilizar estas teclas para asignarles
funciones pulsandolas en el teclado, ya que son
utilizadas por-la ventana de didglogo para
controlar las listas desplegadas cuando éstas
esfan aclivadas.

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.
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Blair Hardman, Linda Weber

Hal Jordy I

Nogh Clemence Zim

Michael Jai Feinberg y Noah Clemence Zim

DigiDesign, Crystal River Engineering, Cutting Edge Audio
Group, Stephen Friedman, Jeff Braun, Jerry y Esther Hicks
y Abraham.

David Riordan

Ralph V. Giuffré

Lena Marie Pousette

Charlene Steele

George Plumb

Elaine Alderette, Kevin Tudish

Allen Austin, Darrell Evers, Kenny Kinser,

Brent Meisenheimer, Edmund Miya, Eric Van Beek

Time ‘Warner Interactive garantiza ol comprader original de este programa de software, que el medic sobre el que se han grobado los
programas de software no tienen ningln defecto en los matericles ni en la mano de obra, en use normal, durante un perioda de 90 dias
despuis de la fecha de compra original |"Periodo de Garantia”). Durante el Periodo de Garantia, los arficulos defechuosos seran
reemplm.odns sin coste u|guno s el pruduclo nngmn| se devuelve ol estoblacimiento de venlo donde se compré en origen, con la prueba
de |a fecha de compro. Esta garantio es odicional y no afecto o los derechos estatutorios. Esta garantio no cubre los progromas de
saltware suministrades *tal cual® ni los articulos que puedan haber estado sujetos o mal uso, doflo, corrupcién ni desgasie excesivo

Cuanto mas juegues,
mejor te sentiras.
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