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Bereite dich zusammen mit Benjamin und Otto
auf das schonste Fest des Jahres vor.
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Bereite dich zusammen mit Otto und Bc-qjamin
+« auf das schonste I'est des Jahres vor

* Vorfreude — schinste Freude heifit es auch in diesem Jahr
zum Weihnachtsfest. Und zusammen mit Benjamin und Otto

wird deine Vorfreude und die Vorbereitung auf das Fest
bestimmt ganz besonders schon und spannend. An verschie-
denen Orten in Neustadt kannst du basteln, deinen Wunsch-
zettel schreiben, Backrezepte kennen lernen, spielen und
vieles andere mehr. In der Bastelstube erfdhrst du,

) wie du z.B. tolle Fenstersterne, einen Stiefel fiir
deinen Wunschzettel oder einen Sternensee

X bastelst. Backermeister Bertram verrét dir

in seiner Backstube seine tollsten Rezepte

¥ fiir die Weihnachtszeit, die du auch

* selber ausprobieren kannst und in der

S Wunschzettelhiitte kannst du dir

' deinen ganz persdnlichen Benjamin-

AN > Bliimchen-Wunschzettel zusam-

(4 R menstellen. In zwei Spielen rodelst
" du zusammen mit Benjamin und

Otto oder hilfst dem Weihnachts-

Q@ = mann beim Verteilen der Ge-
schenke. AuRerdem behiltst du

mit dem tollen Adventskalender

immer im Blick, wie lange es noch

bis zum Heiligen Abend ist. Freue

dich zusammen mit Benjamin und

Otto auf das Weihnachtsfest.

wasr “was’ @‘Wﬁ?]' ) VIEL SPASS!

Systemanforderungen/Installation
Installation und Deinstallation
Windows/Apple Macintosh

Symbolleiste
Was du zum Spielen wissen musst

Ortsbeschreibung
Die Orte im vorweihnachtlichen Neustadt

Die Spiele
Technische Probleme/Hotline

Lizenzvereinbarung

O

INHALTSVERZEICHNIS



2
W
O
2
d
4
W
a
4
0O
Ve
2
<
Y
W
-
J)
>
vl

Mindestanforderungen an Windows

Wings5/98/NT 4.0

Pentium go MHz
Grafikkarte mit 256 Farben
Soundkarte (16 Bit)
CD-ROM-Laufwerk
(2-fache Geschwindigkeit)
* mindestens 32 MB RAM

Installation auf einem
Windows-PC™

Lege die CD-ROM ,,Weihnachtszeit mit
Benjamin Bliimchen* bej eingeschalte-
tem Computer in das CD-ROM-Laufwerk
ein.

Wenn die Autostart-Funktion fiir dein
CD-ROM-Laufwerk aktiviert wurde, wird
die Installation automatisch beginnen
und du kannst die beiden folgenden
Schritte iiberspringen.

Wenn die Installation nicht
von selbst startet,
@ dann iffne das

Arbeitsplatz-Symbol
auf deinem Desktop per

@ wibhle dein CD-ROM-Laufwerk aus
und starte die Setup.exe-Datei
ebenfalls durch Doppelklick.

Jetzt lduft das Installationsprogramm.
Folge nun der Anleitung auf dem Bild-
schirm.

wirst du im Startmenii der .
Windows-Taskleiste unter

Programme einen Meni-Eintrag und auf
deinem Desktop ein Symbol fiir deine
Benjamin-Blimchen-CD-ROM finden.

Nach der Installation

Deinstallation Windows

@ Klicke auf Start auf der
Windows-Taskleiste und
dann auf Programme.

@ Klicke auf das
Deinstallieren-Symbol.

@ Folge den Anweisungen
auf deinem Bildschirm.

Doppelklick mit der Maus, O

Mindestanforderungen an Apple Macintosh

* System 7.1

* PPC 90 MHz

* CD-ROM-Laufwerk
(2-fache Geschwindigkeit)

* mindestens 32 MB RAM

Installation auf einem
Apple Macintosh®

Lege die CD-ROM ,,Weihnachtszeit mit
Benjamin Bliimchen” bei eingeschalte-
tem Computer in das CD-ROM-Laufwerk
ein.

Wenn die Autostart-Funktion fiir dein
CD-ROM-Laufwerk aktiviert wurde, star-
fiir die Benjamin-

tet das Spiel automatisch.
Bliimchen-CD-ROM
auf deinem Desktop mit einem
Doppelklick

Wenn das Spiel nicht
von selbst beginnt,

@ dann dffne das Symbol

und starte die CD-ROM
mit einem Doppelklick
auf das Weihnachtszeit-Symbol,

Jetzt kannst du losspielen.

Deinstallation Macintosh

Offne das Symbol fiir die
Benjamin-Bliimchen-CD-ROM
auf deinem Desktop mit
einem Doppelklick

und starte das Symbol
Deinstallieren ebenfalls
mit einem Doppelklick.
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Die Symbolleiste

Am unteren Rand des Bildschirms gibt es versachiedene Buttons, mit denen du die

Lautstérke verdndern und im Spiel navigieren kannst.

Harfe

Wenn du auf die Harfe
klickst, erscheint ein
Regler, mit dem du die
Lautstdrke verdndern
kannst.

Tanne

Klicke auf die Tanne und
du kommst zurlick auf
den Marktplatz.

Soiel beender

Drucker

Er erscheint immer dann
in der Symbolleiste,
wenn du dir etwas aus-
drucken kannst.

Stern

Mit dem Stern kannst du
Neustadt verlassen und
das Spiel beenden.

Fragezeichen

Wenn du auf das Frage-
zeichen klickst, werden
dir noch einmal die
einzelnenSpielelemente
erklart.

Wenn du das Spiel beenden machtest, dann verlasse es, indem du auf den Button

mit dem Stern klickst.

O

Was du zum Spielen wissen musst

Zum Spielen brauchst du nur die Maus. Was du in einer Szene tun kannst,

zeigt dir deine Maus auf dem Bildschirm:

Es gibt verschiedene Mauszeiger:
1. Der Handschuh mit dem

E Zeigefinger erscheint (iber allen
Dingen, die du mit der Maus
anklicken kannst.

% 2. Siehst du einen geschlossenen
Handschuh, dann kannst du an
dieser Stelle nichts bewegen.

3. Der geiffnete Handschuh zeigt
dir alles an, was du greifen und
bewegen kannst.

4. Wenn du eine Uhr siehst, musst
du kurz warten, denn dein
Computer lddt ein neues Bild.

Zu Beginn des Spieles erfahrst du in
einer Einflihrungsgeschichte etwas (iber
das vorweihnachtliche Neustadt. Wenn
du die Geschichte schon kennst oder
lieber gleich beginnen mochtest, dann
kannst du sie mit einem Mausklick iiber-
springen. Du landest dann direkt auf
dem Marktplatz von Neustadt.

Von hier aus kannst du die Bastelstube,
die Backerei und die Wunschzettelhiitte
besuchen. Auierdem beginnst du von
hier das Rodelspiel und das Geschenke-
spiel. Wenn du auf die Tanne des
Marktplatzes klickst, startest du den
Adventskalender.

WAS DL 2ZUM SPIELEN WISSEN MUSST
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Die Backerei

Wenn du hier Backermeister Bertram
hilfst leckere Pldtzchen zu backen, dann
verrat er dir einige seiner geheimen
Rezepte. Diese Rezepte findest du im
Backbuch. Du kannst sie zu Hause
ausprobieren und - mit Hilfe der
Benjamin-Bliimchen-Backform — leckere
Weihnachtsnaschereien backen. Bitte
denke daran, dass du die Rezepte nur
zusammen mit deinen Eltern auspro-
bieren solltest.

Die Wunschzettelhiitte

In der Wunschzettelhiitte kannst du dir
deinen ganz persdnlichen Wunschzettel
zusammenstellen. Dazu hast du ver-
schiedene Buchstaben und einige
weihnachtliche Symbole zur Auswahl,
die du zu einem schinen Wunschzettel
anordnen kannst. Wenn du damit fertig
bist, kannst du ihn natiirlich auch

ausdrucken. o *

%

*

Der Marktplatz von Neustadt

Von hier aus kannst du die einzelnen
Orte in Neustadt erreichen und ge-
meinsam mit Benjamin und Otto basteln,
gestalten, backen, spielen und vieles
mehr. Wenn du den Mauszeiger — also
den Handschuh — {iber den Bildschirm
bewegst, sieht du an der jeweiligen
Stelle eine Abbildung. Klickst du mit der
Maus auf diese Abbildung, gelangst du
mit Benjamin und Otto dorthin. Was du
dort genau machen kannst und wie
erfahrst du, wenn du dort bist.

Die Bastelstube

In der Bastelstube erfahrst du
zusammen mit Benjamin und Otto von
Heide Hakelmasche, wie du dir tolle
Fenstersterne, einen Weihnachts-
Hampelmann, einen Sternensee oder
einen Stiefel fiir deinen Wunschzettel
basteln kannst. Aufierdem kannst du
hier Geschenkanhanger oder eine
Weihnachtskarte ausdrucken.

ORTSRESCHREIRLUNG
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Uie Spiele

Das Geschenkspiel

Hilf dem Weihnachtsmann beim Ver-
teilen der Geschenke und sorge dafilr,
dass sie sicher in den Schornsteinen der
H&user landen. Dazu musst du im
richtigen Moment die Leerzeichen-Taste
driicken. Jedes Mal, wenn du sie driickst,
wirft der Weihnachtsmann ein Geschenk
ab. Versuche, so viele Geschenke wie
miglich in die Schornsteine zu werfen.

Das Rodelspiel

Benjamin und Otto wollen gemeinsam
rodeln. Doch auf der Rodelbahn stellen
sich ihnen immer wieder Hindernisse in
den Weg. Weiche den Hindernissen aus
und steuere den Schlitten von Benjamin
und Otto, indem du auf die rechte oder
linke Pfeiltaste driickst.

Aufierdem gibt es auf dieser CD-ROM einen tollen Adventskalender, der jeden Tag
eine kleine Uberraschung fiir dich bereithilt. Der Adventskalender ist der Weih-

nachtsbaum auf dem Neustadter Marktplatz — klicke einfach das richtige Datumsfeld
an. Aber denke daran — der Adventskalender funktioniert erst ab dem 1. Dezember.

lfechnische Probleme und v

ie du sie beseitigen kannst

Die aktuellsten Tipps zur Fehlerbeseitigung kannst du in der Datei ,readme.txt”

nachlesen. Du findest sie auf der CD-ROM.
@ Problem

Problem

Die Leistung ist nicht ausreichend oder

der Ton ist zerstiickelt zu héren.

Losung

« \lergewissere dich, dass dein System
die Mindestanforderungen erfiillt.

* Vergewissere dich auerdem, dass keine
andere Anwendung (z.B. ein Bildschirm-
schoner) im Hintergrund [duft.

* \Versuche deine Hardwaregeschwindig-
keit zu erhéhen, indem du folgende
Schritte ausfiihrst: Offne im Menii
wSystemsteuerung” das Kontrollfeld
wMultimedia”, klicke nun unter ,Wieder-
gabe” auf ,,weitere Eigenschaften™ und
wahle dann , Leistungen” aus; jetzt setze
die Hardwarebeschleunigung bei
HAudiowiedergabe” auf 0% und klicke
auf ,Ubernehmen”. Jetzt muss der
Rechner neu gestartet werden.

Von deiner Anwendung aus kann nicht

gedruckt werden,

Losung

* Vergewissere dich, dass dein Drucker
angeschaltet ist und bei anderen An-
wendungen korrekt funktioniert.

* Vergewissere dich, dass beim Druck-
vorgang kein Netzwerkdrucker verwen-
det wird.

* Vergewissere dich, dass die neueste
Druckertreiber-Version fiir deinen Dru-
cker verwendet wird. Die neuen und
aktualisierten Druckertreiber werden
regelmifig auf den Web-Sites der
Druckerhersteller zur Verfiigung gestellt.
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BITTE LESEN SIE DIESE LIZENZ SORGFALTIG, BEVOR SIE DIE SOFTWARE NUTZEN. Mit Nutzung
der Software erkldren Sie sich mit allen Bedingungen dieser Lizenz einverstanden. Wenn Sie
mit einer oder mehrerer dieser Bedingungen nicht einverstanden sind, geben Sie bitte die
ungeiiffnete Software und die vollstindige Verpackung gegen Riickzahlung des von lhnen

entrichteten Betrages zuriick.

Lizenz

Als Gegenleistung i die von Ihnen gezahlte Lirenzgeblibr gitt
die KIDDINX Entertainment GmbH an Sie eine Lizenz an der
Software, einschiiefiich aller Bilder, die in der Saftware enthalten

welcher Art, Dritten zuganglich machen; Sie sind ferner nicht
berechtigt, von der Software ganz oder teilwei
Werke oder Werke, die auf der Software basleren, nelzuste![en

sind oder von Ihe generlert werden, sowbe den da L
Datenb?shnden {alles zusammen Software”) unu die da-
iom; Die KIDDINX GmhH
Ubertrigt Ihnen jedoch kefn Eigentum an der Software; diese
LLzemz ist nicht als Kaof der Software zu betrachten. Sie erhalten
das Eigenturm an der CO-ROM, aul die die Sofltware aufgezeichnet
ist; die KIDDINX Entertainment GmbH behilt sich jedoch das
volle und uneingeschrinkte Eigentum an des Software, der dazu-
gehiirenden Dokumentation und allen geistigen und
gewerblichen Schutirechten daran vor, Diese nicht exklusive
und persinliche Lizenz gibt Ihnen das Rechl, die beiliegends
Kople det Software zu nutzen und anzuzeigen, Sie haben die
So!twaw ebenso wle andere urheberrechtlich geschltzte
M 2u beha mit der A hme, dass Sie a)
berechtigt sind, eine Kopte des Software ausschiiefilich fir
Sicherungs- oder Archivierungszwecke anzufertigen oder b) die
Software auf einer F L] gines Einzelc 5 W
instaflleran und nutzen 2u kinnen, vorausgesetst, dass Sie das
Original ausschiiefifich fur Sicherungs- und Archivierungsewecke
aufhewihren, Die Vervisifaitigung der schrifflichen Matenialien,
die der Software beigefligt sind, ist nicht gesiattet,

Beschrinkungen

Die Software enthilt urhebarrechtlich geschiitzte Materialie
Know:-how und anderweltig geschitzte Materialien,
Sie sind nich] berechtigt, die Software zu dekompilieren, zu
disassemblieren oder im Wege des Reverse Engeneering in eine
tiit das mensehliche Auge wahrnehmbare Form zurlick-
auverwandeln. Soweit In dieser Lizénz nicht anders geregell,
diirfen Sie um Sntrw:ne m(ht w.-rweil'itngun. verandern, in

e eihen oder anderwei

verireiben; Sie dull’erl dle Software ferner nicht durch Bvlletln
Boards, Online-Services, Relnnlc wahl.:mmrltunsen oder
Netzwerk- oder Telek n. gleich

Vor altlich dieser Lizenzvereinbarung sind Sie jedoch
berechtigt, alle lhnen sustebenden Lizenzrechie an der Software
auf gine andere Partel zu Uberiragen, vorausgesetzt, dass Sie
dl! Original-CD-ROM mit der Software, die darugehiirige

ation, alle Copyright und gine Kopie diess
Lizenzvereinbarung an diese andere Partei Ubertragen und dass
diese andere Partei diese Lizenzvereinbarung akreptiert, Wenn
Sie die Software an Dritte Ubertragen, missen Sie die Soffware
von der Festplatte lsschen und dirfen keinerlel Kopien der
Software lir Ihren welteren Gebrauch zuritckbehalten

Weitere Nutzungsbeschrinkungen

Die Safiware ermisglicht es thnen, Bilder auszudrucken, die von
der KIDDINX E GmbH urheb hitllch geschiitzte
Figuren enthal Diese Lizenz Thnen den d

der Bilder nur aul Papser und ausschiiefilich fiir den persanlichen
Gebrauch, jedoch nicht flir gewerbliche oder amtliche Zwecke;
Voraussatzung ist in jedem Fall, dass Sie alle Cn:wnghr -Hinweis
die in den Bildern enthalten sind, . Die
Nutzung der durch die Software erzeugten Blider fiir einen
anderen Zweck als mit dieser Lizenz erlaubt, stellt eine Veretrung
der Urkeberrechte oder sonstiger Schutzrechie von der KIDTINX
Entertainment GmbH dar,

Kiindigung

Diese Lizenz ist bis zur Kiindigung durch #ine der beiden Parteien
wirksam. Sie kbnnen die Lizenz jederzeit durch Riickgabe der
Saftware an die KIDDINX Entertainment GmbH oder Vernichtong
der Software und sller Kopien hiervon, sowie der daruge

héngenden Dokumentation, beenden, tese Lizenz endet ohne
weltere Erkidrung durch die KIDDINK Entertalnment GmbH
automatisch, wenn Sie eine der Bedingungen dieser Lizenz
verletzen. Bei Beendigung milssen Sie die Software und alle
Kopien hierven sowie die dazugehfrende Dokumentation
vernichten oder an die KIDDINX Entertainment GmbH
sutlickgeben.

Gewihrleistung

Die KIDDINK Entertainment GmbH gewihrlelstel, dass die CO-
ROM, auf der die Software aufgezeichnel isl, frei von Material-
wnd Verarb, st D endef sechs
Monate nach Kauldatum. im Falle eines Mangels ist die KIDDINX
Entertainment GmbH berechtigt, nach eigener Wah! die defekie
CD-ROM 2u oder den Kaufp furiic! tatten
Diese Gewihrleistung gilt nicht, soweft die CO-ROM durch sinen
Unfall, Missbrauch oder fehlerhaite Anwe-nrlung beschadig
wurde; die Software und die il ation wird

Haftungsbeschrdnkung

Schadensersatzansprilche gegen die KIDDINX Entertainment
GmbH sind unabhingig vom Rechtsgrund, inshesondere
aufgrund Verrug oder Unmbgllchkeit, der Verletzung von
Beratungs- und vertraglichen Nebenpliichten, vorvertraglichen
Pflichten, positiver Vertragsverletzung, der Verletzung
gewerblicher Schutrrechte Dritter und unerlaubter Handlung
ausgeschlossen, es sei denn, die KIDDINX Entertainment GmbH
hat vorsatelich oder grob lahrldsslg gehandelt oder die
Schadens iche resultieren aus der Verletzung einer

geletoert ,as s, d.h ohoe jegliche Gewihrleistung odes
Zusicherungen lrgendwelcher Art, gleichgliltig ob ausdriicklich
oder stillschweigend. Dies gilt inshesondere fiir Zusicherungen
der Markigdngigkell und der Eignung fir einen bestimmien
Tweck, Die KIDDINX Entertainment GmbH gewdhrieistet nicht,
dass die In der Software enthaltenen Funktionen unterbre.
chungsfrei oder fehlerfrel sind oder dass Fehler in der Software
kunlglzn werden, Die KIDDINX Entertamment GribH gibt fermes
i Gewahrlel oder Zusick B hmw.h!llun
slc: Nutzungsmiglichkeif der Software und der d

zugesicherten Eigenschalt. Die KIDDINX Entertainment GmbH
haltet in gleicher Weise, wenn van einem (hrer gesetzlichen
Vertreter oder leitenden Mitarbeiter eine Pflicht, die fir die
Erreichung des Vertragszweckes von wesentlicher Bedeutung
ist, leicht fahridssig vesletat wird,

Soweil die KIDDINX Entertainment GmbH dem Grunde nal:h
haftet, wird der Schadensersatzs h aul den vort k
Schaden begrenzt, in jedem Fall ist der Ersatz Hir Folgeschaden
m-- entgangener Gewinp ausgeschlossen, Diese Schadens-
2ilt nichy, wenn das schadenausidsende Ereignis

k tation oder der damit Arbait fini

durch einen ihred gcseuluhun Vertroter oder leltenden

hinsichtlich ikrer Richtigkeit, G igheit, Zuverliissigkeit ab,

grob fahridssig oder vorsatzlich verursacht wurde.
Alle St iche gegen die KIDDINX Entertainment

Diese Beschrankungen gelten ebense fiir rugeliete

von dritter Seite, die in der Software genutet werden, Mindliche
oder schriftliche informatienen oder Ratschidge durch die
KIDDINXK Entertainment GmibH oder einen von der KIDDINX
Entertainment GmbH autorisierten Verfreter beinhalten keine
Gewdhrleistungen oder Zusicherungen und erwelter die hier

B beschrankte dhrleistung nicht.

GmbH verjibren in sechs Monaten nach Ligferung, Dies gill
nichi fir Anspriiche ngEll umerlaubter Handiung. Aul Anspriiche
nach dem ik 1z sind diese B

nicht anwendbar.

In keinem Falle geht die Hattung von der KIDDINX Entertainment
GmbH lber den filr die Software bezahlten Betrag hinaus.

Nebenabreden

Sollte eine oder mehrere I dieser

unwirksam sein oder werden, so wird hlerdurch die Wirksamkel!
der ibrigen Bestimmungen nicht berlhit. Diese Vereinbarung
kann nur schriftiich abgedndert werden. Es gilt deutsches Recht
mit Ausnahme des LIN-Abkommens lber den Kauf von Giltern
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Artikel Nr 50201
EVP 39,95 DM

Artikel Nr so202
EVP 39,95 DM

Zoowdrter Karl muss dringend zu einem Durch einem dummen Zufall ist Karla Artikel Nr 50203

Kongress und kann sich nicht um die Kolumna der Artikel fiir die morgige R 2050M

Tiere kiimmern, Benjamin und Otto Zeitung abhanden gekommen. Da sie

vertreten ihn natiirlich gern - hilfst du keine Zeit hat, machen sich Benjamin Benjamin und Otto beschlieBen, ihren Benjamin unid Otto wollen Kasimir helfen

dan eident und Otto auf die Suche nach den besten alten Freund Kasimir—das Gespenstder  und bauen eine Gespensterfalle. Das ist
Schnappschiissen. Bist du dabei? Burg Eintracht — zu besuchen. Doch nicht ganz einfach, aber mit deiner Hilfe

Kasimir ist ungliicklich — denn auf der schaffen sie es bestimmt.
Burg spukt noch ein anderes Gespenst!
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