Und wenn es Probleme gibt?

Alle uns bekannten Fehler und Fehler-
meldungen und die hoffentlich passen-
den Problemlasungen haben wir in der
Liesmich-Datei dokumentiert,

HOTLINE

Kommen Sie trotzdem nicht weiter und
sind schon vollig genervt? Nicht aufge-
ben! Von Montag bis Donnerstag kon-
nen Sie uns zwischen 16 und 19 Uhr
unter folgender Nummer anrufen:

+49 (0)7 51/ 86-19 44

Sie konnen uns auch schreiben - wir
rufen Sie dann zuriick:

Ravensburger Interactive Media GmbH
Postfach 1860
88188 Ravensburg

N WA/ARD

Oder besuchen Sie uns doch einfach
mal im Internet

http://www.ravensburger.de

Selbstverstandlich konnen Sie uns
auch aus anderen Grinden anrufen:
Wir freuen uns tber jeden Kommentar,
jeden Vorschlag, jede Frage und natiir-
lich auch iiber jedes Loh.




Minimale Systemanforderungen

PC:

= einen IBM-kompatiblen Computer
* einen 486 Prozessor
(mit 66 MHz getaktet)
* 8 MB Arbeitsspeicher (RAM)
* 15 MB Speicherplatz
auf der Festplatte
* Microsoft Windows® ab 3.1x
oder Windows® ‘95
* eine Soundkarte

Apple Macintosh:

* einen 68040 Prozessor
(mit 66 MHz getaktet)
* § MB Arbeitsspeicher (RAM)
* 15 MB Speicherplatz
auf der Festplatte
* Macintosh® System 7.1.2 oder hoher

Auf dem PC unter Windows™ 3.1x

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die ,Moving Puzzle“-CD in
lhr CD-ROM-Laufwerk ein.

3. Offnen Sie den Windows Programm-
Manager und wahlen Sie unter
,Datei” den Befehl ,Ausfithren".

4.Tragen Sie in die Befehlszeile den
Namen lhres CD-ROM-Laufwerks
und dann :\setup.exe ein
(z.B. d:\setup.exe).

5. Verandern Sie falls gewinscht, die vor-
gegebenen Installationsparameter.

6. Das Installationsprogramm legt eine
Programmgruppe an, in der sich die
Icons zum Programmstart, Deinstallieren
und fiir die Liesmich-Datei befinden.

7. Starten Sie dort das Programm durch
Doppelklick auf das Programmicon.

Auf dem PC unter Windows® '95

1. Legen Sie die ,Moving Puzzle"-CD in
lhr CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Klicken Sie auf den , Start”-Button.

3. Klicken Sie auf , Ausfiihren” und tragen
Sie in die Befehlszeile den Namen lhres
CD-ROM Laufwerks und dann
:\setup.exe ein (z.B. d:\setup.exe).

4, Verandern Sie falls gewiinscht, die
vorgegebenen Installationsparameter,
5. Nach erfolgreicher Installation befindet
sich ,Moving Puzzle” im Startmenii
unter ,Programme” in der von Ihnen

ausgewahlten bzw. angelegten Gruppe.

6. Diese enthalt die Icons zum
Programmstart, Deinstallieren und
fiir die Liesmich-Datei.

7. Starten Sie dort das Programm durch
Klick auf das Programmicon.

Auf Apple Macintosh:;

1. Vergewissern Sie sich, dass alle ande-
ren Programme und der virtuelle
Speicher ausgeschaltet sind.

2. Legen Sie [hre CD-ROM in das dafiir
vorgesehene Laufwerk ein.

3. Kopieren Sie den Ordner mit dem
Namen ,Puzzle" auf lhre Festplatte.
Dazu klicken Sie auf den Ordner mit
dem Namen ,Puzzle" — halten die
Maustaste gedriickt —und ,ziehen”
diesen Ordner auf Ihre Festplatte.
Maustaste loslassen, fertig.

4. Offnen Sie den Ordner durch Doppel-
klick.

5. Ein Doppelklick auf das ,Moving
Puzzle"-Symbol in dem Fenster startet
das Programm.



Svielbeqinn Im folgenden Screen suchen Sie sich einen Videoclip aus, den Sie spielen wollen. Legen
P b Sie die Anzahl der Puzzleteile und das Level (Schwierigkeitsgrad) fest und dann kann's
losgehen!

Melden Sie sich zunachst mit Ihrem
Namen an, damit lhre Ergebnisse und
Rekorde gespeichert werden konnen.
Beim ersten Mal geben Sie im Feld

. Neuer Spieler” lhren Namen ein.

Es folgt eine kleine , Moving Puzzle” N@OMING,

PUZZLEF

Einfiihrung bevor es richtig losgeht.
In den folgenden Spielrunden kdnnen
Sie Ihren Namen aus der Liste

. Gespeicherter Spieler” auswahlen.
Danach erscheinen die bisher aufge-
stellten ,,Moving Puzzle"-Rekorde.
Mit einem Klick geht's weiter.




Die einzelnen Symbole

Hier sehen Sie, was die
einzelnen Symbole bedeu-
ten. Ausfiihrliche Erlaute-
rungen zu den Programm-
funktionen finden Sie im
Spiel unter ,Hilfe" und
LEinfiihrung”.

= ¢ &

Puzzle-Auswahl
Ein Klick bringt Sie zur
Videoclip-Auswahl.

Einfiihrung

Klicken Sie hier, um die ver-
schiedenen Ziige fir die unter-
schiedlichen Level zu iiben.

Hilfe
Klicken Sie hier, um die Hilfe
aufzurufen.

Beenden
Klicken Sie hier, um das Pro-
gramm zu beenden.

Pause
Klicken Sie hier, um das Pro-
gramm zu unterbrechen.
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Puzzle-Info

Zeigt die bisherige Zahl der be-
notigten Zige an und bietet
auf Klick zwei Puzzle Losungs-
hilfen an: ,Vorschau" zeigt
einen kleinen Ausschnitt des
fertigen Clips. , Tipp" setzt ein
Puzzleteil an die richtige Stelle.

Zeit
Zeigt die Zeit an, die seit lhrem
Puzzlestart vergangen ist.

Ton
Klicken Sie hier, um die Laut-
starke zu regeln.

Super-Puzzle

Zeigt die Zahl der geldsten und
der noch zu lésenden Puzzle,
um fir das Super-Puzzle zuge-
lassen zu werden ...

Von vorne
Klicken Sie hier, um mit dem
Puzzle von vorne zu beginnen.



Welcher Level ? Wieviel Teil

Du kannst jeden Clip auf drei Schwierig-
keitsstufen (Level) spielen:

Im ersten Level sind die Puzzleteile
lediglich vertauscht.

Im zweiten Level sind die Puzzleteile
vertauscht und gedreht.

Im dritten, schwierigsten Level sind die
Puzzleteile vertauscht, gedreht und
gespiegelt.

Wahle anschlieBend aus, wieviele Puzzle-
teile dein Videoclip haben soll.
Quadratische Clips kannst du in 9, 16
oder 25 Teile zerlegen, rechteckige Clips
kannst du mit 12, 20 oder 30 Teilen spie-
len,

Dein ,Moving Puzzle” erbffnet dir also

Hast du alle neun Clips auf einem Level
erfolgreich gepuzzelt, kannst du im zehn-
ten, besonders kniffligen Videoclip zeigen,
dass du noch mehr kannst!

Wie schnell sind deine Augen? Die ver-
tauschten Puzzleteile wechseln standig
ihre Position. Gelingt es dir trotzdem, sie
rechtzeitig einzufangen und an die rich-
tige Stelle zu plazieren?

insgesamt 90 verschiedene Spielmoglichkeiten!

Es gibt auf jedem , Level” ein ,Super-
Puzzle". Hast du das , Super-Puzzle”
erfolgreich geldst, kannst du auf deiner
CD ein Kennwort abrufen. Schicke es mit
deinem Namen und deiner Anschrift an
folgende e-mail-Adresse:

moving.puzzle@ravensburger.de

Du kannst es uns natiirlich auch per Post
schicken:

Ravensburger Interactive Media GmbH
Postfach 1860
88188 Ravensburg

Im Internet (http://ravensburger.de)
haben wir fiir alle Spieler eine weltweite
Bestenliste eingerichtet. Du kannst dort
nachschauen, wie die Rekorde stehen und
wo du mit deiner Leistung liegst.
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